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Capitulo 1: Introduccion al depurador

Bienvenido al Depurador de Clipper. A menos que usted ya esté familiarizado con el proceso de depurar una
aplicacion compilada, le recomendamos que se tome el tiempo necesario para leer este capitulo. Aqui expli-
camos los términos usados a través de este manual, asi como una lista de los requisitos para usar el depura-
dor, y descripciones de sus caracteristicas que se usan con mas frecuencia.

Contenido de este capitulo

Este capitulo le ofrece una breve idea general sobre el depurador y explica algunas de sus caracteristicas mas
poderosas. Los siguientes temas han sido tratados:

= ;Qué es un depurador?

= Simbolos y convenciones

= Requerimientos del sistema

= ;Qué hace el Depurador de Clipper?

. Qué es un depurador?

Una vez que usted ha terminado de escribir un programa, éste debe ser comprobado para tener la seguridad
de que no contiene errores. Algunos de los errores seran encontrados por el compilador o el lincador; en estos
casos se pueden efectuar las correcciones sin necesidad de ejecutar el programa.

Es muy comun que un programa contenga errores que solamente pueden ser descubiertos durante su ejecu-
cion. Es precisamente en este momento en que comienza la utilidad del depurador. Como su nombre lo sugie-
re, un depurador es una herramienta que le ayuda a encontrar y eliminar errores (bugs) de su cddigo fuente.

El Depurador de Clipper le permite inspeccionar su cédigo fuente durante la ejecucion de su programa. Cada
vez que usted se dé cuenta de un error, simplemente corrija el codigo, vuelva a compilar y lincar, y pruebe de
nuevo. Es posible que tenga que realizar esta operacion varias veces.

Otros rasgos distintivos del depurador incluyen la observacién de los valores de variables y expresiones se-
gun ejecuta su programa, la inspeccion de archivos de base de datos (.dbf), y la ejecucion lenta de su progra-
ma, linea por linea.

Simbolos y convenciones

Para poder especificar los comandos en una forma generalizada, se usan simbolos y metasimbolos. Los sim-
bolos indican comportamiento especial. Por ejemplo, las palabras claves y metasimbolos entre corchetes son
opcionales. A continuacion presentamos una lista de simbolos que usamos a través de este manual:

Tabla 1-1: Simbolos

Simbolo | Descripcion
<> |Indica un argumento entrado por el usuario
[ Indica un item o lista opcional
| Indica dos 0 mé&s opciones mutuamente exclusivas
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Requerimientos del sistema

= Al menos una unidad de disco
= 512K de memoria RAM

= Clipper5.2

= DOS version 2.0 o superior

El depurador puede trabajar en cualquier IBM PC o compatible. Se necesita por lo menos una unidad de dis-
co para su instalacion, y se recomienda un disco duro. Su computador debe tener como minimo 512K de
memoria, pero es preferible tener 640K o mas para obtener mejores resultados. El sistema operativo debe ser
el DOS, version 2.0 o superior.

. Qué hace el depurador de Clipper?

Existen ciertas operaciones del Depurador de Clipper que usted va a utilizar repetidamente. Esta seccion es
una guia a grandes rasgos de cada una de éstas operaciones. Usted encontrara explicaciones més detalladas
en el capitulo 3, Las pantallas del depurador y el capitulo 5, Referencia de comandos.

Rastreado de las lineas del cédigo fuente

Cuando usted corre un programa desde adentro del depurador, el codigo fuente es visualizado dentro de la
ventana de cddigo (Code Window). Una barra horizontal de ejecucion (Execution Bar) destaca cada linea de
codigo segun ésta es ejecutada, lo que le permite observar el progreso de su aplicacion. Esto, a menudo, pue-
de ayudar a eliminar errores de légica o de bucles. La velocidad de la visualizacién puede ser controlada de
acuerdo con sus necesidades.

Inspeccion de los valores de variables y expresiones

Durante el proceso de depuracion de su aplicacion, es posible que usted desee examinar una variable de me-
moria o de campo. Esto se llama inspeccién de una variable. El depurador le permite seleccionar, por medio
de una barra luminosa, una variable de la lista, y dar ingreso a un nuevo valor a la misma. Este valor es asig-
nado a la variable seleccionada.

Se puede, ademas, inspeccionar cualquier expresion valida. Esto incluye funciones de Clipper, bloques de
codigo, expresiones de macro, y funciones definidas por el usuario. En estos casos, el codigo especificado es
en realidad ejecutado, y se visualiza el valor de retorno.

Creacion de nuevas variables

A menudo, no haber creado una variable en particular causa un error en su aplicacion. El depurador le permi-
te crear una nueva variable privada (PRIVATE), y asignarle un valor, por medio del comando ?|?? y el ope-
rador :=. Usted puede entonces continuar el proceso de depuracion, y corregir el error en su préximo ciclo de
edicion/compilacion/lincado.

Ejecucion de procedimientos y funciones definidas por el usuario lincadas con su aplicacion

Cualquier procedimiento o funcién que haya sido compilada y lincada con su aplicacion, puede ser ejecutada
durante una sesion del depurador. Esto le facilita extender la utilidad del depurador; simplemente escriba una
funcidén que lleve a cabo la accion deseada, y vuelva a compilar, lincar y ejecutar.
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Inspeccionar las areas de trabajo v fijar valores

A veces puede suceder que usted necesite inspeccionar la estructura de un archivo de base de datos (.dbf). El
depurador utiliza la ventana de inspeccidn de areas de trabajo, (View Workareas Window), para proveer esta
informacion. Los nombres de los archivos de base de datos que estan abiertos en cada area de trabajo son
visualizados en el panel izquierdo de la ventana y el archivo seleccionado aparece entre paréntesis angulares
(<>). La fijacion del area de trabajo y la estructura del archivo destacado aparecen a la derecha.

Una ventana similar, la ventana de inspeccion de ajustes (View Sets Window), le permite inspeccionar y
cambiar el estado del los comandos SET de Clipper.
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Capitulo 2: Invocacion del depurador

Para depurar una aplicacion, es necesario primero crear el archivo ejecutable (.EXE), usando la opcién del
compilador para la depuracion. Usted puede entonces invocar el depurador y comenzar la sesion de depura-
cion. Es posible que algunas partes de su aplicacidén necesiten cambios en el codigo fuente para que la depu-
racion sea posible; a continuacion se explicaran estos cambios.

Contenido de este capitulo

Este capitulo explica el proceso de compilacion, los cambios que es necesario hacer al programa, y algunas
técnicas para acelerar el proceso de depuracion. Trataremos sobre los siguientes topicos:

= Preparacion de sus programas para ser depurados
= Invocacion del depurador

= Laforma en que el depurador busca los archivos
= El uso de un archivo guion

= Obteniendo ayuda

= Salida del depurador

Preparacion de sus programas para la depuraciéon

Para poder sacar ventaja de las facilidades ofrecidas por el Depurador de Clipper, es posible que usted desee
efectuar algunos cambios en su programa. Esta seccion describe estos cambios, asi como una explicacion del
proceso de compilacion.

Compilacion de su cédigo fuente

El primer paso para depurar una aplicacion con el depurador es compilarlo usando la opcion /B del compila-
dor. Esta opcion indica al compilador que incluya informacion para la depuracion en el archivo objeto
(.OBJ). Por ejemplo:

CLIPPER ProgPrin /B

En este ejemplo, todos los programas llamados por ProgPrin también seran compilados con la opcion /B. Sin
embargo, si usted ha usado archivos (.clp), o ha compilado cada programa de su aplicacion separadamente,
usted debera especificar la opcion /B cada vez que invoque el compilador. Durante la sesién de depuracion,
cualquier programa subsidiario que haya sido compilado sin esta opcion sera ignorado.

Precaucion

Para poder usar el Depurador de Clipper, su aplicacion debe ser compilada con Clipper 5.2.

Consideraciones sobre la programacion

Ciertas partes de su cddigo presentan problemas especiales cuando se esta depurando. Esta seccion explica
las técnicas para depurar lineas de comando que contengan instrucciones maultiples, archivos de cabecera,
constantes manifiestas, seudofunciones, blogues de codigo y macros.
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Instrucciones multiples en la linea de comando

Clipper 5.2 permite colocar mas de una instruccién del programa en una sola linea. Por ejemplo:

nNuevaPag = (nNumPag > 55); Paginforme(nNuevaPag)

Cuando usted usa las teclas Flecha arriba y Flecha abajo en la ventana de cddigo, el cursor se mueve hacia
arriba y hacia abajo, respectivamente, una linea completa cada vez. Esto sucede sin importar cuantas instruc-
ciones existen en la linea en cuestion. En el ejemplo arriba citado, el depurador no permitira que usted se
detenga en la primera instruccion independientemente de la segunda, ni tampoco le permitira fijar un punto
de suspension (Breakpoint) en cualquiera de dichas instrucciones. La linea completa es considerada una sola
entidad.

El cddigo del ejemplo citado debe ser separado en dos lineas, como sigue:

nNuevaPag = (nNumPag > 55)
PagReporte(nNuevaPag)

Esto facilita la depuracidn, y también hace el codigo mas facil de entender.

Archivos de cabecera

Los archivos de cabecera son archivos a los cuales se hace referencia mediante la directiva #include del pre-
procesador. Estos generalmente contienen constantes manifiestas y definiciones de seudd-funciones, pero
pueden también contener cddigo fuente del programa.

Para inspeccionar un archivo de cabecera, presione Alt-A para tener acceso al menu Archivo, y seleccione la
opcién Abrir. Entonces se visualiza una ventana de didlogo, en la cual se solicita el nombre del archivo que
usted desea inspeccionar. Simplemente dé entrada al nombre del archivo de cabecera, con su extension, y
oprima Intro. El codigo del archivo de cabecera especificado aparecera en la ventana codigo.

Constantes manifiestas y seudd-funciones

Las constantes, y las seudd-funciones definidas con la directiva #define del preprocesador, no pueden ser
inspeccionadas de la misma manera que las variables y expresiones. Como su nombre sugiere, las directivas
al preprocesador son instrucciones al preprocesador, y no existen al tiempo de ejecutar el programa. Si usted
compila un programa usando la opcion /P del compilador, se produce un archivo con la extension (.ppo). Este
archivo muestra la salida del preprocesador, y puede ser observado con la opcion Codigo Preprocesado del
menu Opciones. Cuando esta opcion del menl estd seleccionada (indicada por una contrasefia) el codigo
fuente es visualizado en la ventana de codigo con la salida del preprocesador a continuacion.

Bloques de cadigo

Un bloque de cddigo contiene codigo ejecutable del programa, el cual es tratado por Clipper 5.2 como datos,
y puede ser pasado como parametro a otros programas. Este cddigo de programa es compilado cuando se
efectla la compilacion, y la inspeccion del blogue de cddigo solamente revelara su nombre, no el verdadero
cddigo. Sin embargo, los bloques de cddigo pueden ser ejecutados desde adentro del depurador como sigue:

> ? EVAL(bMiBloque) <intro>
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Al dar entrada a este ejemplo en la ventana de comando (Command Window), se causa la evaluacion del
bloque de codigo bMiBloque. Cualquier cddigo que forme parte de bMiBloque sera ejecutado, y se visualiza-
ra por consiguiente.

Cuando se ejecuta "paso a paso™ una seccion de codigo que contiene un bloque de cdédigo, la barra de ejecu-
cion se mueve a la linea de codigo donde el bloque ha sido declarado cada vez que el bloque es evaluado.
Esto le permite ver el contenido del blogue (que no estaba disponible durante la inspeccidén normal), y ocurre
sin importar si el blogue fue declarado en la rutina en curso.

Macro sustitucion

El depurador trata los macros como cadenas de caracteres ordinarias. Como tales, éstos pueden ser inspec-
cionados o observados por medio del comando ?|??. Por ejemplo:

> ? &macroVariable <intro>

visualizara el contenido de la variable macro expandida macroVariable.

Si la variable de macro se refiere a un bloque de cddigo, el comando ?|?? solamente visualizara el simbolo de
bloque de cddigo "{||...}." EIl verdadero codigo de programa contenido en el bloque de codigo fue compilado

durante la compilacion, y no esté disponible para el Depurador de Clipper.

Invocacién del depurador

Hay diferentes formas de invocar el depurador, cada una de las cuales es discutida a continuacion. Todos los
métodos requieren que la aplicacion sea compilada con la opcion /B--la depuracién no es posible de otra ma-
nera.

Desde DOS
Para invocar el depurador desde el aviso del DOS, dé entrada a lo siguiente:

CLD [[/43]/50 | IS] [@<ArchGuion>]
<exeArch> [<lista de argumentos>]]

CLD.EXE es el archivo ejecutable del depurador de Clipper. Si usted ha instalado el sistema de desarrollo de
Clipper 5.2 usando la configuracion por omisién, CLD.EXE se encuentra localizado en el directorio
\CLIPPERS5\BIN y su ruta del DOS ha sido alterada como corresponde.

143 | 150 | /S especifican la modalidad de la pantalla usado por el depurador. Estas tres opciones son mutua-
mente exclusivas y, si mas de una es especificada, CLD.EXE usa la tltima efectuada en la linea de comando.
La modalidad de pantalla por omisién es de 25 lineas, con el depurador usando la pantalla completa.

/43 indica que la modalidad de 43 lineas esta disponible solamente en monitores EGA y VGA.
/50 indica que la modalidad de 50 lineas esta disponible solamente en monitores EGA y VGA.
/S esta disponible s6lo en monitores EGA y VGA. Esta opcion divide la pantalla entre su aplicacion y el de-

purador simultaneamente. En un monitor VGA /S usa la modalidad de 50 lineas y en un monitor EGA usa la
modalidad de 43 lineas. En la modalidad de division de la pantalla las 25 lineas superiores son usadas por su
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aplicacion, y las lineas restantes son usadas para la visualizacion del depurador. En esta modalidad, usted no
puede mover o cambiar el tamafio de la ventana en el depurador.

<ArchGuion> es el nombre del archivo guion con una extension por omision de (.cld). CLD busca el <Arch-
Guion> especificado en el directorio actual y después lo busca en la ruta de acceso del DOS. Un archivo
guidn es simplemente un archivo de texto ASCII conteniendo uno o mas comandos del depurador que apare-
cen separados uno en cada linea. Cuando el depurador es invocado con un archivo guion, cada comando en el
archivo es ejecutado automaticamente después de cargar <exeArch>,

En adicion a cualquier archivo guion llamado desde la linea de comandos, el depurador automaticamente
busca archivo guion llamado Init.cld. Si un archivo con este nombre es localizado en el directorio actual o en
cualquiera de las rutas de acceso del DOS, el depurador lo ejecuta como un archivo guion. Si ambos, Init.cld
y un archivo guion en la linea de comandos estan presentes, Init.cld es ejecutado primero seguido por el ar-
chivo guién de la linea de comandos.

<exeArch> es el nombre del archivo ejecutable (.EXE) que usted desea depurar. CLD busca el <exeArch> en
el directorio actual solamente, y NO es buscado en la ruta de acceso del DOS. Si este archivo no ha sido
compilado usando la opcion /B del compilador para grabarle la informacion para la depuracion, ésta no es
posible.

<lista de argumentos> es la lista de argumentos para <exeArch>
Note que con excepcion de la lista de argumentos, todos los otros argumentos de CLD deben estar después
del nombre del archivo ejecutable en la linea de comandos. Si los argumentos de la linea de comando no son

especificados, CLD visualiza una breve pantalla de ayuda.

Lincando el depurador con su programa

Bajo ciertas circunstancias, usted puede querer lincar el depurador en su aplicacién. Haciendo esto le permiti-
r4, por ejemplo, depurar un programa en el las instalaciones de su cliente en caso de que algun problema in-
esperado ocurriera después de que la aplicacion ya estuviera en el campo.

La biblioteca del depurador, CLD.LIB, debe ser lincada en su aplicacion como un archivo objeto como en el
siguiente ejemplo:

C:\>RTLINK FI Miprog, \CLIPPER5\LIB\CLD.LIB <Intro>

Nuevamente, su programa debe ser compilado usando la opcién /B. Cuando el depurador es lincado en su
programa de esta manera, no aparece automaticamente sino que debe ser invocado.

Invocando con Alt-D

Cuando una aplicacién es lincada con CLD.LIB como uno de los archivos objeto, el depurador es activado y
puede ser invocado presionando Alt-D mientras la aplicacion esta en ejecucion. Haciendo esto se invoca el
depurador con la barra de ejecucion ubicada en la linea actual del cddigo en ejecucion.
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Usando ALTD()

La funcion Alt-D sirve para dos propositos: le permite controlar si el depurador esta o no activado, y le per-
mite invocarlo si esta activado. ALTD() puede ser usado sin importar que el depurador sea invocado usando
la linea de comando de CLD o usando Alt-D.

Cuando aparece en un programa compilado con la opcion /B, ALTD() usado sin argumentos actia como un
punto de suspension deteniendo la aplicacion y dando el control al depurador.

ALTD(0) temporalmente desactiva el depurador de manera que cualquier codigo después de la llamada de la
funcidn es ejecutado como si el depurador no estuviera presente. Cuando el depurador es desactivado, todos
los puntos de suspenso y puntos de rastreo son ignorados y adn llamados a ALTD() y presionando Alt-D no
invocaran al depurador mientras estd desactivado.

ALTD(1) es usado para activar el depurador de nuevo. Note que para programas compilados con /B, por
omision el estado del depurador es activo.

Para aplicaciones que son lincadas con CLD.LIB, usted puede usar ALTD() para prevenir que el usuario in-
advertidamente invoque el depurador. Incluyendo un cédigo similar al siguiente al principio del programa
principal, la habilidad de invocar al depurador es controlada por la presencia de un parametro en la linea de
comando:

PARAMETERS dBug
IF dBug != NIL

ALTD(1) // Invoca el depurador con ALTD() o Alt-D
ELSE

ALTD(0) /I El depurador no puede ser invocado
ENDIF

Usando el cédigo mostrado arriba, el depurador es desactivado a menos que la aplicacion sea invocada con
un argumento. Aun el programa puede contener llamados a ALTD() y el usuario puede presionar Alt-D, el
depurador no puede ser invocado a menos que el argumento de la linea de comando de la aplicacion sea es-
pecificado. Si su aplicacion acepta otros argumentos, use dBug como el ultimo en la lista.

Como el depurador busca los archivos

Cuando usted hace un requerimiento para abrir un archivo al depurador, usted puede especificar la unidad, el
directorio y la extension del archivo explicitamente como parte del nombre del archivo. De otro modo el de-
purador hace ciertas suposiciones acerca del nombre del archivo y su localizacion.

Dependiendo del contexto del requerimiento para la apertura del archivo, la extension por omision propor-
cionada por el depurador varia. Por ejemplo, cuando el requerimiento es para un archivo guion, el depurador
asume una extension (.cld) y para un archivo de salida preprocesada la extension por omisién es (.ppo). Las
extensiones por omision de los archivos son proporcionadas solamente cuando usted no especifica explicita-
mente una extension del archivo.

Si la localizacién del archivo no es especificada explicitamente (ejemplo, la unidad o el directorio) o si la
ubicacion del mismo no puede ser obtenida desde la aplicacién, el depurador busca el archivo en el directorio
actual. Entonces, con excepcion del archivo .EXE, el depurador busca la ruta de acceso del DOS--el depura-
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dor busca el archivo ejecutable solo en el directorio actual. Solo después de que estas localizaciones son ago-
tadas un mensaje de error sera visualizado indicando que el archivo no pudo ser encontrado.

Uso del archivo quion

El depurador le permite grabar comandos en un archivo guion y ejecuta dichos comandos directamente desde
el archivo. Un archivo guién es simplemente un archivo de texto ASCII que puede ser creado y editado usan-
do un procesador de textos. El archivo consiste de uno o mas comandos del depurador, con cada comando en
una nueva linea en el archivo y tiene una extension por omision (.cld)

Algunos programas pueden requerir varios ciclos de depuracién/edicion/compilacion/lincado para poder en-
contrar errores persistentes. Al grabar los comandos repetitivos en un archivo guién (Script File), se puede
eliminar mucho trabajo de mecanografia necesario para llegar cada vez a la misma posicion en su aplicacion.
Por ejemplo, el siguiente archivo guion fija un punto de suspenso (Breakpoint) en la primera Ilamada a la
funcion VerDatos(), designa las variables IHacerCambios y IGrabarCambios como puntos de observacion
(Watchpoints), y especifica nNumCampo y nAreaArch como puntos de rastreo (Tracepoints):

PS VerDatos

PO IHacerCambios
PO IGrabarCambios
PR nNumCampo
PR nAreaArch

Otra ventaja de usar archivos guion es para grabar sus ajustes del depurador de su preferencia, de tal manera
que usted no tenga que definirlos cada vez que usted depura. La manera mas facil para grabar las opciones de
su preferencia en un archivo guion es de fijarlas usando el menu del depurador. Entonces, seleccione la op-
cion Guardar Ajustes del mena Opciones y escribir el nombre del archivo cuando sea solicitado. El archivo
guidn es grabado al disco y puede ser modificado o usado en cualquier ocasion.

Las selecciones que usted puede guardar de esta forma incluye la mayoria de las selecciones del menu Op-
ciones. Las selecciones del meni Supervisar, Distinguir May/Min (case sensitivity) y el estado de las llama-
das a la pila. Como una alternativa para seleccionar las opciones y grabarlas a un archivo guion usando el
menu Opciones, usted puede incluir los comandos apropiados del menu en cualquier archivo guién. Los co-
mandos de menu son formados usando el nombre del menu seguido de la primer palabra de la opcion del
menu que desea fijar. Cualquiera de los argumentos necesarios son colocados al final del comando. A conti-
nuacion ejemplos de algunos de los comandos de selecciones de menu grabados en un archivo guion:

Localizar Distinguir
Supervisar Locales
Inspeccionar Pila
Opciones Numero
Opciones Tamafio 3

Cuando el depurador esta activo, usted puede ejecutar un archivo guion con la opcion de visualizar los Ajus-
tes Restaurados del mend Opciones o con el comando ENTRADA como en el siguiente ejemplo:

> ENTRADA MiArchGuién <Intro>

También usted puede ejecutar un archivo guion desde la linea de comando del depurador como en el siguien-
te ejemplo:
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C:\>CLD @MiArchGuion ProgPrncpl <Intro>

Cada vez que el depurador es invocado, automaticamente busca un archivo guién con el nombre Init.cld. Si
un archivo con este nombre es localizado en el directorio actual o en cualquier parte en la ruta de acceso del
DOS, el depurador lo ejecuta como un archivo guion. Si tanto Init.cld como un archivo guion en la linea de
comando estan presentes, Init.cld es ejecutado primero seguido por el archivo guion de la linea de comando.

Obteniendo ayuda

El depurador de Clipper ofrece ayuda en linea, en forma de la ventana de ayuda, la cual esta dividida en dos
paneles: el panel de la izquierda contiene una lista de topicos para los cuales la ayuda esta disponible, y el
panel de la derecha contiene el texto de ayuda para el topico seleccionado. Usted puede activar la ventana de
ayuda usando el menu Ayuda, presionando F1 o escribiendo el comando AYUDA.

Existen varios topicos de discusion en la ventana de ayuda incluyendo Acerca de Ayuda, Teclas, Menues y
Comandos. Cuando la ventana de ayuda es activada por primera vez, uno de esos topicos es destacado en el
lado izquierdo, y el texto de la derecha trata dicho topico.

Para obtener ayuda de un topico particular, seleccionelo usando la flecha arriba o flecha abajo. Conforme se
mueva el texto destacado, el texto de ayuda de la derecha asociado cambia para reflejar el topico actual.

Si el indicador en la parte de abajo a la derecha de la ventana muestra mas de una pagina de informacion, use
RePag y AvPag para desplazar el texto de ayuda.

Presione Esc para remover la ventana de ayuda y continuar depurando.
Para mayor informacion sobre la ventana de ayuda, vea el Capitulo 3, Las pantallas del depurador.

Como salir del depurador

Una vez que usted haya terminado su sesion de depuracion, seleccione la opcion Salir del menu Archivo, o
ingrese el comando TERMINAR. El depurador automaticamente cerrard todos los archivos, y retornara al
aviso del DOS.
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Capitulo 3: Las pantallas del depurador

Antes de poder hacer uso efectivo del depurador de Clipper, usted debe familiarizarse con las ventanas, me-
nues y teclas de funcidn en que esta basado el entorno de depuracion. Este capitulo le ofrece una explicacion
e ilustracion sobre cada uno de estos componentes.

Contenido de este capitulo

Este capitulo describe cada una de las ventanas, cuadros, menues y teclas que constituyen la pantalla princi-
pal. Los temas tratados son los siguientes:

= Las ventanas del depurador
= Las ventanas de dialogo

= Los menues del depurador
= Las teclas de funcion

Las ventanas del depurador

La pantalla del depurador esta basada en una serie de ventanas, cada una con un proposito exclusivo. La si-
guiente tabla detalla el nombre y una breve descripcion de cada una de estas ventanas:

Tabla 3-1: Las ventanas del depurador

Nombre de la ventana Propdsito

Ventana de pila de llamadas Visualizar la pila de Ilamadas
Ventana de codigo Visualizar el codigo del programa
Ventana de comandos Visualizar comandos y sus resultados
Ventana de ayuda Visualizar informacion de ayuda
Ventana de supervision Visualizar variables a supervisar

Ventana de ajustes de Colores | Visualizar y modificar los ajustes de los colores
Ventana de inspeccion de ajustes | Visualizar y modificar los valores SET

Inspeccion de areas de trabajo | Visualizar informacidn sobre areas de trabajo y (.dbf)
Ventana de observacion Visualizar puntos de observacion y rastreo

Las ventanas se usan para visualizar el codigo del programa, dar ingreso a comandos y ofrecer ayuda. Las
siguientes secciones explican las distintas ventanas y sus funciones.

Operaciones de ventanas

Esta seccion describe el comportamiento general de las ventanas que aparecen en la ventana principal del
depurador (ej. codigo (Code), comando (Command), supervision (Monitor), observacion (Watch) y pila de
Ilamadas (Callstack)), incluyendo los procesos de ajuste de tamafio y desplazamiento entre las ventanas.

Desplazamiento entre la ventanas

De todas las ventanas en la pantalla principal, es una la ventana activa, el resto de ellas estan inactivas.
Cuando usted selecciona una ventana, la convierte en la ventana activa. La ventana activa es indicada por el
borde destacado; las ventanas inactivas tienen un borde de linea-sencilla. Para moverse hacia adelante y de
regreso entre las ventanas use Tab y Mayus-Tab.
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Tab selecciona la siguiente ventana en la pantalla. Mayus-Tab selecciona la previa ventana. Estos teclazos
son equivalentes a las selecciones Siguiente y Anterior en el menu Ventana. El orden de las ventanas es co-
mo sigue: codigo, supervision, observacion, pila de llamadas, y comando. Cuando una ventana esta activa,
cualquier teclazo valido afecta s6lo a esa ventana. Por ejemplo, cuando la ventana de supervision esta activa,
presionando flecha abajo mueve la barra luminosa a la siguiente variable en la lista de variables supervisadas,
pero no afecta el cursor o la barra luminosa en cualquier otra ventana.

La excepcion para esta regla es que un comando puede ser escrito y ejecutado desde cualquier ventana activa.
Por ejemplo si usted escribe "LISTAR PS" mientras la ventana de codigo esta activa, el comando aparecera
en la ventana de comandos enseguida del aviso ">" mientras usted lo escribe. Tan pronto como presione In-
tro, el comando sera ejecutado y el resultado visualizado en la ventana de comandos. Alun mas, Intro siempre
ejecuta el comando pendiente en la ventana de comandos (si lo hay), tomando precedencia sobre la operacion
normal de la tecla Intro para la ventana activa.

Iconizar

Cualquier ventana en la pantalla puede ser puesta fuera de su vista efectivamente sin tener que cerrar la ven-
tana. Por ejemplo, si la ventana de pila de Ilamadas esta abierta y a usted no le interesa su contenido por el
momento, usted puede hacerla tan pequefia que sélo el nombre de ella seria visible.

Este proceso, llamado iconizacién, es realizado mediante la seleccién de la opcion del mend Venta-
na:lconizar. La ventana activa es reemplazada por un icono (su nombre), y usted no puede ver mas su conte-
nido. Cuando una ventana es iconizada, ciertas operaciones de ventana, como cambio de tamafio (resizing)
no estan disponibles.

Expandir

Para expandir (ZOOM) la ventana activa a pantalla completa (full screen), simplemente presione F2. Cuando
una ventana es expandida, otras operaciones como mover y cambio de tamafio no son permitidas.

F2 sirve para conmutar entre las modalidades de visualizacion de pantalla completa y de ventana, de tal ma-
nera que cuando la ventana activa esta expandida a pantalla completa, presionando F2 cambia a la visualiza-
cién original de la ventana. F2 es equivalente a la opcion del menu Ventana:Expandir.

Ajuste de las dimensiones de las ventanas

La altura y ancho de todas las ventanas del depurador es determinada por la modalidad de visualizacion y que
ventanas estan abiertas en cualquier momento dado. El tamafio de una ventana, sin embargo, puede ser cam-
biado para ajustarse a sus necesidades en particular. La siguiente tabla lista algunas combinaciones de teclas
para cambiar la altura de una ventana:

Tabla 3-2: Ajuste del tamafio de las ventanas
Tecla | Accion

Alt-C | Hacer crecer la ventana activa por una linea
Alt-R | Reducir la ventana activa por una linea

Alt-J |Reducir la ventana de comando por una linea
Alt-B | Hacer crecer la ventana de comando por una linea
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La opcién del menu Ventana:Tamafio le permite cambiar tanto la altura como el ancho de la ventana activa.
Cuando usted selecciona esta opcion, el borde de la ventana activa cambia a un patron diferente y las teclas
del cursor son usadas para cambiar el tamafio de la ventana. Intro completa el cambio de tamario.

Nota
Las ventanas no pueden ser cambiadas de tamafio si usted esta ejecutando el depurador en modalidad de
pantalla dividida.

Desplazamiento

La localizacion de todas las ventanas del depurador es determinada por la modalidad de visualizacion y por
las ventanas que estan abiertas en cualquier momento dado y pueden ser cambiadas para satisfacer sus nece-
sidades en particular.

La opcion del menl Ventana:Desplazar le permite mover la ventana activa alrededor de la pantalla. Cuando
usted selecciona esta opcidn, el borde de la ventana activa cambia a un patron diferente y las teclas del cursor
pueden ser usadas para mover la ventana. Intro completa dicha accion.

Nota
Las ventanas no pueden ser desplazadas si usted estd ejecutando el depurador en modalidad de pantalla
dividida.

Restaurar las ventanas

La opcion Ventana:Restaurar es un modo rapido de restaurar la pantalla. Esta opcion restablece cada ventana
en la pantalla a su posicion por omisién asi como su tamafio. Cualquier ventana que hubiere sido expandida o
iconizada es también restablecida a su modalidad de visualizacion original.

La ventana de cédigo

La ventana de codigo esta localizada debajo de la barra del mend, y se utiliza para visualizar codigo del pro-
grama, archivos de cabecera (.ch). La salida preprocesada (.ppo) se puede visualizar debajo del codigo del
programa una linea a la vez mediante la opcién del mend, Opciones:Caodigo Preprocesado. EI nombre del
archivo en curso se visualiza en la parte superior de la ventana.

La ventana de cddigo ha sido originalmente fijada para visualizar un nimero determinado de lineas de codi-
go, pero se puede ajustar para visualizar mas o menos lineas (vea Ajuste de las dimensiones de las ventanas
en éste capitulo para mayor informacién). EI nimero minimo de lineas para la visualizacion es cero, y el ni-
mero maximo e inicial depende de la modalidad de visualizacion.

Dentro de la ventana de cddigo se encuentra una barra luminosa, llamada la barra de ejecucion. Esta se en-
cuentra ubicada sobre la siguiente linea de c6digo que se va a ejecutar, y solamente se desplaza segun progre-
sa la ejecucion.

Cuando la ventana de codigo esta activa, el cursor aparece en la ventana y muestra la posicion en el archivo
que esta corrientemente siendo inspeccionado. Inicialmente este estd colocado en la misma linea que la barra
de ejecucion, pero puede ser desplazado por medio de las teclas del cursor. El cursor se usa para mostrar las
selecciones del menu Localizar, para marcar (o borrar) una linea de cddigo como punto de suspension, y para
avisarle a la opcion del mend Ejecutar:Hasta Cursor donde parar. Para desplazarse a través de la ventana de
codigo, use las teclas que se muestran en la tabla que sigue.
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Tabla 3-3: La activas en la ventana de codigo

Tecla Accion

Flecha arriba/Ctrl-E Mover cursor hacia arriba una linea

Flecha abajo/Ctrl-X Mover cursor hacia abajo una linea

Flecha izquierda/Ctrl-S | Desplazar un caracter hacia la izquierda

Flecha derecha/Ctrl-D | Desplazar un caracter hacia la derecha
Inicio/Ctrl-A Desplazar hacia la izquierda una pantalla
Fin/Ctrl-F Desplazar hacia la derecha una pantalla
ReP&g/Ctrl-R Desplazar hacia arriba el contenido de una ventana
AvPag/Ctrl-C Desplazar hacia abajo el contenido de una ventana
Ctrl-RePéag Mover el cursor a la primera linea

Ctrl-AvPag Mover el cursor a la dltima linea

Intro Ejecutar los comandos pendientes

Tab Activar la siguiente ventana

Mayus-Tab Activar la ventana previa

F2 Conmutar la visualizacion de pantalla completa/ventana

La ventana de comandos

La ventana de comandos visualizada en la parte inferior de la pantalla visualiza los comandos del depurador
que usted escribe. La salida de los comandos del depurador (si la hay) es también visualizada en esta ventana
directamente debajo del comando. Los comandos son introducidos escribiéndolos y presionando Intro para
ejecutarlos (vea el capitulo 5, Referencia de Comandos, para una lista de ellos). La ventana de comandos es
como otra de las ventanas del depurador que puede ser cambiada de tamafio, movida y expandida a pantalla
completa cuando es la ventana activa (vea cambiando de tamario, en este capitulo para méas informacion). La
ventana es activada seleccionandola mediante las teclas Tab o Mayus-Tab. Cuando la ventana de comandos
esta activa, su borde es destacado.

Note, sin embargo, que la ventana de comandos no tiene que estar activa para introducir comandos. Los co-
mandos son introducidos de la misma manera sin importar la ventana que parezca estar activa en ese momen-
to, y el comando aparece en la ventana de comandos enseguida del aviso de mayor que (>) conforme usted
escribe. La siguiente tabla le da un resumen de las teclas que estan disponibles cuando la ventana de coman-
dos esta activa:

Tabla 3-4: Teclas activas en la ventana de comandos
Tecla Accion

Flecha arriba/Ctrl-E Desplaza el cursor a la linea anterior en la historia
Flecha abajo/Ctrl-X Desplaza el cursor a la siguiente linea en la historia
Flecha izquierda/Ctrl-S [ Desplaza el cursor un carécter hacia la izquierda
Flecha derecha/Ctrl-D | Desplaza el cursor un caracter hacia la derecha

Inicio/Ctrl-A Desplaza el cursor al principio de la linea
Fin/Ctrl-F Desplaza el cursor al final de la linea
Ins/Ctrl-V Conmuta la modalidad de insercion
Del/Ctrl-G Borra el caracter sobre el cursor
Retroceso/Ctrl-H Borra el caracter hacia la izquierda del cursor
Esc Despeja la linea de comando

Intro Ejecuta los comandos pendientes

Tab Activa la siguiente ventana
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Tabla 3-4: Teclas activas en la ventana de comandos
Mayus-Tab Activa la ventana previa
F2 Conmuta la visualizacion de pantalla completa/ventana

Historia

Los comandos que usted introduce son guardados en un buffer de Historia el cual las pone a su disposicion
cuando la ventana de comandos esta activa. Use la flecha arriba (Uparrow) para moverse al comando anterior
y la flecha abajo para moverse al siguiente. F2 expande la ventana de comandos a pantalla-completa , permi-
tiéndole ver mas comandos simultdneamente. Cuando un comando es visualizado enseguida del aviso > en la
ventana de comandos, este puede ser editado y ejecutado como si lo acabara usted de escribir.

Modalidades de insercién vy sobrescritura

Cuando la ventana de comando esta activa, el depurador tiene dos modalidades de texto: La modalidad de
sobrescritura, y la modalidad de insercion. La modalidad de sobrescritura (la opcién por omision) esta sefia-
lada por el cursor de subrayado, o sea, una linea debajo de la letra, y este causa que los caracteres sobrescri-
ban los ya existentes. Para conmutar el uso de las modalidades de sobrescritura e insercion, presione la tecla
Ins. El cursor entonces cambiaré a una forma de bloque, y los nuevos caracteres seran insertados a la derecha
de la posicién del cursor.

La ventana de observacion

La ventana de observacion se visualiza en la parte superior de la pantalla, debajo de la barra del mend, y arri-
ba de la ventana del cddigo. Esta aparece cuando se crea un punto de observacion o de rastreo. En esta venta-
na se visualizan el numero y el nombre de cada punto de observacién y rastreo, junto con el tipo de datos, el
valor y el tipo de almacenamiento (ejemplo: LOCAL) Los puntos de observacion identifican por la palabra
"po", y los de rastreo por "pr."

Cuando la ventana de observacion esta activa, usted puede inspeccionar el valor de casi cualquier variable o
expresion que aparece en la ventana, seleccionandola y presionando Intro. Esta accion abre una ventana de
dialogo en la cual puede inspeccionar (y editar) el valor. Presionando Intro lo regresa a la ventana de obser-
vacion.

Bloques de cddigo y objetos, sin embargo, no pueden ser inspeccionados e inspeccionar una matriz es lige-
ramente mas complicado. Para inspeccionar una matriz, destaque el nombre de la matriz y selecciénelo con
Intro. Cuando la ventana de dialogo aparezca, usted puede ya sea escribir los valores de la matriz o presionar
Intro para inspeccionar cada elemento de la matriz en otra ventana de dialogo.

En esta ventana de dialogo, flecha arriba y flecha abajo mueven la barra luminosa e Intro entra en modalidad
de edicion para el valor actual. Después de hacer los cambios, presione Intro nuevamente para abandonar la
modalidad de edicion. Cuando haya terminado de hacer los cambios, presione Esc dos veces para salvar los
cambios que haya hecho a la matriz y regresar a la ventana de observacion.

La siguiente tabla muestra las teclas disponibles cuando la ventana de observacion se encuentra activa:
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Tabla 3-5: Teclas activas de las ventanas de observacion y supervision

Tecla Accion

Flecha arriba/Ctrl-E | Desplazar la barra luminosa hacia arriba una linea
Flecha abajo/Ctrl-X | Desplazar la barra luminosa hacia abajo una linea
RePag/Ctrl-R Desplazar hacia arriba el contenido de la ventana
AvP&g/Ctrl-C Desplazar hacia abajo el contenido de la ventana
Ctrl-RePag Desplazar la barra luminosa a la primera linea
Ctrl-AvPag Desplazar la barra luminosa a la ultima linea

Intro Ejecutar los comando pendientes o cambiar los items seleccionados
Tab Activar la siguiente ventana

Mayus-Tab Activar la ventana previa

F2 Conmutar la visualizacién de pantalla completa/ventana

Vea también: Punto:Punto de Observacion, Punto:Punto de Rastreo, ELIMINAR, LISTAR, PR, PO

La ventana de supervision

La ventana de supervision es similar a la ventana de observacion excepto que es usada para supervisar varia-
bles de una clase particular de almacenamiento en lugar de variables que son colocadas como puntos de ob-
servacion y puntos de rastreo. La ventana de supervision aparece en la ventana solo cuando una o mas clases
de almacenamiento en el menu Supervisar estan activas (ON, indicadas por una contrasefia subsiguiente de la
misma)

Si la ventana de pila de llamadas esta activa, la ventana de supervision visualiza variables en el punto del
nivel de activacion representado por la barra luminosa en la pila de llamadas.

En esta ventana, cada nombre de variable que esta siendo supervisado es visualizado junto con su clase de
almacenamiento, tipo de dato y valor. Por omision, las variables son agrupadas por clase de almacenamiento.
Si Supervisar:Clasificar esta habilitado (indicado por una contrasefia al lado de la opcién del menu), las va-
riables listadas en la ventana de supervision son visualizadas en orden alfabético por nombre de variable.

Cuando la ventana de supervision esta activa, usted puede cambiar el valor de casi cualquier variable en la
ventana, seleccionandolo y presionando Intro. La edicion de las variables en esta ventana es idéntica al méto-
do descrito arriba para la ventana de observacion con las mismas excepciones --bloques de codigo y objetos
no pueden ser editados y la edicidn de los valores de las matrices es ligeramente méas complicada que en otros
tipos de datos. Las teclas para esta ventana son las mismas que para la ventana de observacion y son resumi-
das en la tabla 3-5.

Vea también: Supervisar:Locales, Supervisar:Privadas, Supervisar:Publicas, Supervisar:Estaticas, Supervi-
sar:Clasificar

La ventana de pila de llamadas

La ventana de pila de llamadas se visualiza en la parte derecha de la pantalla, y contiene los nombres de todas
las activaciones pendientes. A esta lista se le nombra la pila de Ilamadas. La activacion en curso siempre esta
a la cabeza de la pila.
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Para abrir la ventana de pila de llamadas, seleccione la opcion del mend, Inspeccionar:Pila de Llamadas, o
utilice el comando PILA. Para activar la ventana, presione la tecla Tab o Mayus-Tab hasta que se destaque.
La siguiente es una lista de teclas utilizables cuando esté activa la ventana de pila de llamadas:

Tabla 3-6: Teclas activas de la ventana de pila de llamadas

Tecla Accion

Flecha arriba/Ctrl-E | Desplazar la barra luminosa una linea hacia arriba
Flecha abajo/Ctrl-X | Desplazar la barra luminosa una linea hacia abajo
RePag/Ctrl-R Desplazar el contenido de la ventana hacia arriba
AvP&g/Ctrl-C Desplazar el contenido de la ventana hacia abajo
Ctrl-RePag Desplazar la barra luminosa a la primera linea
Ctrl-AvPag Desplazar la barra luminosa a la ultima linea

Intro Ejecutar los comandos pendientes

Tab Activar la siguiente ventana

Mayus-Tab Activar la ventana previa

F2 Conmutar la visualizacién de pantalla completa/ventana

Vea también: Inspeccionar:Pila de Llamadas, PILA

La ventana de ayuda

El depurador ofrece ayuda en linea en forma de una ventana de ayuda la cual esta dividida en dos paneles: el
panel de la izquierda contiene la lista de los topicos para los cuales la ayuda esta disponible, y el de la dere-
cha contiene el texto de ayuda para el topico actualmente destacado. Usted puede activar la ventana de ayuda
mediante el mend Ayuda, presionando F1, o escribiendo el comando AYUDA.

Hay varios topicos de discusion en la ventana de ayuda y cuando la ventana da por primera vez, uno de estos
topicos es seleccionado en la izquierda con su asociado texto de ayuda a la derecha. La siguiente tabla resu-
me las teclas usadas para el desplazamiento dentro de la ventana de ayuda:

Tabla 3-7: Teclas activas de la ventana de ayuda

Tecla Accion

Flecha arriba/Ctrl-E | Desplazar la barra luminosa una linea hacia arriba
Flecha abajo/Ctrl-X | Desplazar la barra luminosa una linea hacia abajo

RePag/Ctrl-R Desplazar el contenido de la ventana hacia arriba
AvP&g/Ctrl-C Desplazar el contenido de la ventana hacia abajo
Esc Salir de la ventana de ayuda

Vea también: F1, Ayuda:Comandos, Ayuda:Teclas, Ayuda:Menues, Ayuda:Ventanas, AYUDA

La ventana de inspeccién de los ajustes

Para activar la ventana de inspeccion de los ajustes seleccione la opcion del mena Inspeccionar:Sets. Cuando
esta ventana esté activa, usted puede ver y cambiar el estado de los ajustes del sistema de Clipper.

Flecha arriba y flecha abajo mueven la barra luminosa hacia arriba y hacia abajo en la lista de los ajustes.

Para cambiar un ajuste, seleccionelo y presione Intro. Despues de cambiar el valor, presione Intro nuevamen-
te y muévase al siguiente ajuste.
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Para cerrar la ventana de inspeccion de los ajustes y continuar depurando, presione Esc. Los nuevos ajustes
son salvados y tienen efecto inmediato en su programa.
Vea también: Inspeccionar:Sets

La ventana de inspeccidn de areas de trabajo

Para activar la ventana de inspeccion de areas de trabajo seleccione la opcidn del mend Inspeccionar:Areas
de Trabajo o presione F6. Esta ventana esta dividida en tres paneles llamados Area, Estado y Estructura. Las
teclas Tab y Mayus-Tab lo mueven de ida y vuelta entre los paneles de las ventanas.

El panel Area visualiza el seuddnimo para cada archivo de base de datos abierto, con el archivo activo visua-
lizado en paréntesis angulares. Flecha arriba y flecha abajo son usadas para mover la barra luminosa arriba y
abajo en el panel de la ventana Area. La informacion relacionada con el archivo actualmente destacado es
mostrada en los otros dos paneles de las ventanas.

El panel Estado muestra el estado de los ajustes de las banderas de las areas de trabajo con informacién rela-
cionada al archivo de base de datos seleccionado bajo el mismo. Cuando este panel esta activo, el seudonimo
estd destacado y flecha arriba y flecha abajo son usadas para mover la barra luminosa. La informacion de la
base de datos esta en forma de resumen que puede ser expandido y comprimido presionando Intro. Por ejem-
plo, si usted destaca el registro actual y presiona Intro el valor de cada campo en el registro actual es visuali-
zado baje el mismo. De forma similar, expandiendo el encabezado de la informacion del area de trabajo vi-
sualiza ajustes adicionales de la misma que no son mostrados en la parte superior del panel de la ventana.

Finalmente, el panel Estructura lista la estructura de el archivo de base de datos seleccionado. Cuando este
panel estéd activo, flecha arriba y flecha abajo mueven la barra luminosa de un campo a otro permitiendole
desplazarse a través de la estructura del archivo.

Para cerrar la ventana de inspeccion de areas de trabajo y continuar depurando, presione Esc.

Vea también: F6, Inspeccionar:Areas de Trabajo

La ventana de fijar colores

Para activar la ventana de fijar colores (Set Colors Windows), seleccione el mend Opciones:Colores. Cuando
esta ventana esta activa, usted puede ver y cambiar el estado de los ajustes de los colores del depurador.

Flecha arriba y flecha abajo mueven la barra luminosa hacia arriba y hacia abajo sobre la lista de los ajustes
del color. Para cambiar un ajuste, selecciénelo y presione Intro. Cada ajuste es una cadena con el color del
Frente/Fondo (Foreground/Background) encerrado entre comillas (vea SETCOLOR() en el Manual de Con-
sulta para una lista de los colores). Después de cambiar el valor, presione Intro nuevamente y muévase al
siguiente ajuste.

Para cerrar la ventana de fijar colores y continuar depurando, presione Esc. Los nuevos colores tendran efec-
to inmediatamente pero se perderan tan pronto como abandone el depurador. Para salvar los nuevos colores
en un archivo guion para uso futuro, seleccione la opcion del mend Opciones:Guardar Ajustes.

Vea también: Opciones:Colores, Opciones:Restaurar Ajustes, Opciones:Guardar Ajustes
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Las ventanas de didlogo

Varias opciones del mend requieren la entrada de informacion adicional antes de poder continuar. Opciones
del menu que requieren entrada adicional siempre estan sefialadas por un elipsis (...) a la derecha del nombre
de la opcidén. Unos ejemplos de selecciones de ventanas que requieren informacién adicional son items en las
ventanas de supervision y observacion. Cuando se requiere mas informacion para proceder, se visualiza una
ventana de dialogo con un aviso apropiado.

La siguiente tabla muestra las teclas disponibles dentro de una ventana de dialogo:

Tabla 3-8: Teclas activas de la ventana de Dialogo

Tecla Accion

Flecha izquierda/Ctrl-S | Desplazar el cursor un caracter hacia la izquierda
Flecha derecha/Ctrl-D | Desplazar el cursor un caracter hacia la derecha
Inicio/Ctrl-A Desplazar el cursor al principio de la linea
Fin/Ctrl-F Desplazar el cursor al final de la linea

Ins/Ctrl-V Conmutar la modalidad de insercion

Del/Ctrl-G Borra el caracter debajo del cursor
Retroceso/Ctrl-H Borrar el caracter a la izquierda del cursor

Esc Cerrar la ventana de dialogo sin ejecutar

Intro Ejecutar y cerrar la ventana de didlogo

Las ventanas de diadlogo se emplean cuando se ha dado entrada a un comando incompleto. Por ejemplo,
BUSCAR sin una cadena de busqueda abre una ventana con un aviso que solicita la cadena de busqueda.

Los menues del depurador

La siguiente seccidn contiene una descripcion de los Menues disponibles en el Depurador de Clipper. Tam-
bién es posible el acceso a muchas de las opciones de dichos Menues por medio de teclas de funcién o co-
mandos; en tales casos, el comando apropiado, o tecla de funcién, esta detallada debajo de la descripcion de
la opcidn del mend.

La barra del menu

Las selecciones del menu aparecen sobre la barra del menu. Cada uno de estos Menues contiene un grupo de
opciones similares de uso frecuente. Por ejemplo, las opciones Buscar, Siguiente, Anterior e Ir A aparecen en
el menu Localizar.

A pesar de que cada una de estas opciones tiene un comando asociado que ejecuta la misma funcién (en el
ejemplo anterior: BUSCAR, SIGUIENTE, ANTERIOR e IR), el sistema de menu ofrece una manera mas
rapida para que el principiante aprenda a usar el depurador.

Operaciones del menu

Esta seccion describe el acceso a los Menues, y la seleccion de opciones. También se incluyen tablas de las
teclas activas del sistema del mend.
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Acceso al menu

Para entrar a un menu, simplemente mantenga presionada la tecla Alt y oprima la letra inicial del nombre del
menu. Por ejemplo, para el acceso al menu Inspeccionar, oprima Alt-1. Para cancelar un menu, oprima Esc.

Cuando un menu se encuentra visualizado en la pantalla, se puede tener acceso a los otros Menues por medio
de las teclas Flecha izquierda y Flecha derecha (como se muestra en la tabla a continuacion). Si usted se en-
cuentra en la primera opcion de la barra del mend, el mend Archivo al oprimir Flecha izquierda el cursor
"forma bucle" y se coloca en la Gltima opcién el menu Pila de Llamadas. Esto también funciona en el sentido
contrario si usted oprime Flecha derecha desde la ultima opcion.

Tabla 3-9: Teclas de acceso al menu

Tecla Accion

Alt-<Primera letra del menu> | Activar el menu apropiado

Flecha izquierda/Ctrl-S Activar el menu hacia la izquierda;
"forma bucle" desde el primer menu

Flecha derecha/Ctrl-D Activar el menu hacia la derecha;
"forma bucle™ desde el altimo mend

Esc Cerrar el menu

Seleccidén de una opcion del men

Una vez dentro de un mend las teclas Flecha arriba y Flecha abajo desplazan la barra luminosa hacia arriba y
hacia abajo, respectivamente, en la lista de opciones. Para seleccionar una opcion, simplemente destaque la
opcion deseada, y oprima Intro.

Cuando se esta seleccionando una opcion del mend, al oprimir Flecha arriba cuando se esta en la primera
opcidn causa un bucle, y la barra luminosa se coloca en la Gltima opcion; ésto sucede también en sentido con-
trario si usted oprime Flecha abajo en la Gltima opcidn. La siguiente tabla comprende una lista de teclas acti-
vas dentro de un menu:

Tabla 3-10: Teclas activas de las opciones de menu

Tecla Accion
<Letra de la opcion> | Selecciona la opcion especificada
Intro Selecciona la opcion que se encuentra destacada

Flecha arriba/Ctrl-E | Desplaza la barra luminosa una opcién hacia arriba;
forma bucle desde la primera opcién

Flecha abajo/Ctrl-X | Desplaza la barra luminosa una opcién hacia abajo;
forma bucle desde la ultima opcién

Teclas de aceleracién

Una vez que el mend esta abierto, todas las opciones dentro del menul tienen una tecla de aceleracion que
usted puede presionar para seleccionar la opcidn. La tecla de aceleracién es una sola letra que es usualmente
la primera del nombre de la opcion.

Dentro de un menq, la tecla de aceleracion para cada opcion es destacada dentro del nombre de la opcion.
Pulsando la tecla indicada es equivalente a mover la barra luminosa a esa opcion y presionar Intro. Por ejem-
plo, presionando Alt-P seguido de la letra S selecciona Punto:Punto de Suspenso.
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Comandos de menu

Cualquier opcién del menu puede ser transformada en un comando que puede ser ejecutado desde la ventana
de comandos o un archivo guion. Estos comandos, llamados comandos del menu, son formados usando el
nombre del menl seguido por la primera palabra del nombre de la opcion. Por ejemplo, la opcidn del menu
Supervisar:Publicas puede ser ejecutada usando el siguiente comando:

= SUPERVISAR PUBLICAS <Intro>
Los argumentos pueden ser especificados seguidos de un comando del mend si la opcion del mena requiere
entrada adicional. Por ejemplo, seleccionando Ejecutar:Velocidad solicita por el tiempo de demora usando
una ventana de dialogo. Para especificar una velocidad de demora de .5 segundos usando un comando del
mend.

= EJECUTAR VELOCIDAD 5 <Intro>

Los comandos del mend pueden ser abreviados a una letra por palabra, pero en algunos casos una segunda
letra es requerida en la clave de la opcidn para distinguirla de otra opcion que comience con la misma letra.

El menu archivo

El mend Archivo contiene opciones para poder ver otros archivos, y le permite el acceso al DOS sin salirse
del programa en curso. Este se abre al presionar Alt-A.

Abrir...

La opcidn Abrir le permite examinar otro programa o archivo de cabecera. Cuando usted selecciona esta op-
cion, se visualiza una ventana de dialogo, con un aviso que solicita la entrada del nombre del archivo que
usted desea ver. Si no se especifica la extension, se asume que es (.prg). Cuando usted ha dado entrada al
nombre del archivo, el programa en curso se borra de la ventana de cddigo y el nuevo archivo se visualiza en
su lugar. Para continuar con el programa original, seleccione la opcién del menu Archivo:Reanudar o use el
comando REANUDAR.

Vea también: Archivo:Reanudar, INSPECCIONAR

Reanudar

La opcion Reanudar borra el archivo que esta siendo corrientemente observado y vuelve a visualizar el pro-
grama que originalmente estaba depurando.

Vea también: Archivo:Abrir, REANUDAR

Acceso al DOS

Esta opcion le permite tener acceso al DOS sin salir del depurador. La pantalla se borra, y se invoca una co-
pia temporal de COMMAND.COM. Esto le permite dar entrada a comandos del DOS de la manera usual.
Cuando termine, escriba "EXIT" en la linea de comando del DOS, y se regresara al programa que usted esta-
ba depurando.
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Vea también: DOS

Salir

Al seleccionar la opcién Salir, se le informa al depurador que usted ha terminado la sesion de depuracion en
curso. Se borran todos los ajustes del depurador, se cierran los archivos de base de datos e indice, y el sistema
regresa al DOS. Pulsando Alt-X es equivalente a la opcidn Archivo:Salir.

Vea también: TERMINAR

El menu Localizar

El men( Localizar contiene opciones que le permiten la busqueda de cadenas de caracteres en el programa, y
mueven el cursor al nimero de la linea en particular. Este menu se selecciona al oprimir Alt-L.

Nota

Si la ventana de comandos esta activa cuando la opcion del mena Localizar es seleccionada, usted no vera el
cursor desplazarse a su nueva localizacion en la ventana de cddigo. Usted debe seleccionar la ventana de
cddigo para ver la nueva posicion del cursor en el archivo.

Buscar

La opcion Buscar examina el archivo visualizado en la ventana de codigo para tratar de encontrar una deter-
minada cadena de caracteres. Cuando se selecciona, se abre una ventana de didlogo, y se le solicita la entrada
de la cadena de caracteres que usted desea encontrar.

La busqueda siempre empieza en la primera linea de cddigo y continda hacia abajo a través del archivo, sin
considerar la posicion actual en la ventana de codigo. Si se encuentra una cadena igual, el depurador coloca
el cursor sobre la linea que contiene la primera coincidencia de la cadena. De lo contrario, el cursor permane-
ce en la posicion actual.

Vea también: Localizar:Siguiente, Localizar:Anterior, Localizar:Distinguir May/Min, BUSCAR

Siguiente

Esta opcion Siguiente busca la siguiente coincidencia de la Gltima cadena de caracteres que ha sido localiza-
da. Si no se ha encontrado ninguna cadena, una ventana de didlogo se visualiza con un aviso de entrada.

La busqueda comienza desde la posicion actual en la ventana de codigo y continta a traves del archivo. Si se
encuentra una cadena igual, el depurador coloca el cursor sobre la linea que contiene la primera coincidencia
de la cadena. De lo contrario, el cursor permanece en la posicion actual.

Vea también: Localizar:Buscar, Localizar:Anterior, SIGUIENTE

Anterior

Esta opcion Anterior busca la coincidencia anterior de una cadena de caracteres. Si no se ha especificado
ninguna cadena, una ventana de dialogo se visualiza con un aviso de entrada.
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La busqueda principia en la posicion en curso del cursor en la ventana de cddigo y continGa hacia abajo a
través del archivo. Si una cadena igual es encontrada el depurador mueve el cursor a la linea que contiene la
siguiente coincidencia de la cadena de caracteres; de lo contrario el cursor permanece en la posicién actual.
Vea también: Localizar:Buscar, Localizar:Siguiente, ANTERIOR
Ir A Linea...

Ir A Linea desplaza el cursor a un nimero de linea particular. Cuando seleccione esta opcién, una ventana de
dialogo se visualiza y le solicita la entrada de un nimero de linea. Si su entrada es valida, el depurador coloca
el cursor a la linea indicada. De lo contrario, el cursor permanece en la posicion actual.

Localizar:Ir a Linea es funcional sin importar si los nimeros de linea que estan siendo actualmente visualiza-
dos.

Vea también: Opciones:Numeros de Linea, IR

Distinquir May/Min

La forma en que se ha fijado esta opcidn Distinguir May/Min determina si las busquedas del las opciones
Buscar, Siguiente y Anterior del menu Localizar exigen una correspondencia exacta de las letras mayusculas
y minusculas. Si este ajuste se ha fijado a ON (lo cual esta indicado por una contrasefia), una busqueda sola-
mente correspondera con cadenas de caracteres que tengan las mismas letras mayusculas y minusculas. Si se
ha fijado a OFF, cualquier cadena de caracteres que tenga las mismas letras correspondera, sin importar si
son mayusculas o minusculas.

Este ajuste también corresponde con las busquedas efectuadas mediante los comandos BUSCAR, SI-
GUIENTE, y ANTERIOR.

Vea también: Localizar:Buscar, Localizar:Siguiente, Localizar:Anterior, BUSCAR, SIGUIENTE, ANTE-
RIOR

El mend Inspeccionar

El menu Inspeccionar se selecciona pulsando Alt-1. Este contiene una serie de opciones que le permite visua-
lizar cierta informacion, la cual no es normalmente visualizada en la pantalla del depurador.

Sets

Cuando usted selecciona esta opcion, la ventana de inspeccion de ajustes es activada. Cuando esta ventana
esta activa, usted puede ver y cambiar el estado de los ajustes del sistema de Clipper.

Use flecha arriba y flecha abajo para mover la barra luminosa hacia arriba y hacia abajo en la lista de los
ajustes. Para cambiar un ajuste, destaquelo y presione Intro. Después de cambiar el valor, presione Intro nue-
vamente y muévase al siguiente ajuste.

Para cerrar la ventana de inspeccidn de ajustes y continuar depurando, presione Esc. Los nuevos ajustes son
salvados y tienen efecto inmediato en su programa.
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Areas de Trabajo

Seleccionado esta opcion, Areas de trabajo, activa la ventana de inspeccion de areas de trabajo. Presionando
F6 tiene el mismo efecto. Esta ventana le permite inspeccionar informacion perteneciente a todos los archi-
vos de bases de datos que estan en uso actualmente. Para cerrar la ventana y continuar depurando, presione
Esc.

Vea también: F6

Pantalla de Aplicacion

Cuando usted selecciona esta opcion, Pantalla de Aplicacion, se borra la pantalla del depurador, y se visuali-
za la pantalla de su aplicacion en su lugar. Esto le permite ver la salida del programa que esta siendo depura-
do, exactamente como lo veria la persona que estuviera usando su aplicacion. Al pulsar F4 se obtiene el
mismo efecto. Para regresar al depurador, presione cualquier tecla.

Vea también: F4, SALIDA

Pila de Llamadas

La opcion Pila de Llamadas sirve para conmutar la apertura y cierre de la ventana de pila de Ilamadas. Cuan-
do la opcidn esta activa (ON, indicada por una contrasefia enseguida de la opcion del menu), la ventana de
pila de Ilamadas es visualizada en la pantalla principal del depurador. Si la opcion esta inactiva (OFF), la
ventana de pila de llamadas es cerrada (no visualizada).

Vea también: PILA

El menu Ejecutar

Las opciones del menu Ejecutar le permiten recomenzar la aplicacion en curso, cargar un nuevo archivo eje-
cutable ((EXE), o ejecutar el cddigo paso a paso, a una velocidad especificada. Este menu se puede seleccio-
nar pulsando Alt-E.

Reiniciar

La opcion Reiniciar carga de nuevo la aplicacion en curso y retiene todos los ajustes del depurador. El depu-
rador no permite la ejecucion repetida de porciones de una aplicacion que ya han sido ejecutadas. Es necesa-
rio, en vez, reiniciar la aplicacion.

Vea también: REINICIAR
Animacion

Cuando usted selecciona la opcion Animacion, el depurador ejecuta la aplicacion linea por linea, y la barra de
ejecucion se mueve a cada linea segun esta es ejecutada. Esta forma de ejecucion se Ilama modalidad de ani-
macion. Si la opcién de intercambio de pantallas, Opciones:Intercambiar Pantallas, esta activa, la salida de
cada linea de codigo es visualizada una vez que esta ha sido ejecutada. Entonces el control regresa al depura-
dor, la barra de ejecucion se mueve a la siguiente linea, se ejecuta la misma y se repite el proceso. Esto conti-
nla hasta que se llega a un punto de suspension o de rastreo. Para mayor informacion sobre las modalidades
de ejecucion, vea el capitulo 4, Depuracion de un programa.
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Vea también: Opciones:Intercambiar Pantallas, Opciones:Permutar en Lecturas, Ejecutar:Velocidad, ANI-
MACION

Paso

La opcidn Paso ejecuta su aplicacion en la modalidad de paso a paso. Esta modalidad ejecuta la linea del cé-
digo de su programa seleccionada por la barra de ejecucion, mueve la misma a la siguiente linea del codigo a
ser ejecutada, y se detiene. Conforme las funciones son llamadas por el programa actual, su cédigo es visua-
lizado en la ventana de codigo. F8 ejecuta la misma funcién que la opcion del menu Ejecutar:Paso.

Vea también: F8, Opciones:Rastreo de Bloque de Codigo, PASO

Rastreo

La opcion Rastreo es similar a la de Paso en que ejecuta una linea del cédigo a la vez. Sin embargo, Rastreo
no visualiza el codigo para las funciones llamadas por el programa en curso. F10 ejecuta la misma funcion

que la opcidn del menu Ejecutar:Rastreo.

Vea también: F10

Ejecutar

Cuando usted selecciona la opcidn Ejecutar, el depurador visualiza su pantalla de aplicacion e inicia la ejecu-
cion en la modalidad de ejecucion; la ejecucion continta hasta que un punto de suspension es hallado, o hasta
que el depurador es invocado con ALTD() o Alt-D. F5 ejecuta la misma funcion que la opcion del menu Eje-
cutar:Ejecutar.

Vea también: F5, EJECUTAR

Hasta Cursor

La opcion Hasta Cursor le permite ejecutar solo esas lineas de codigo hasta la linea indicada por la posicion
del cursor en la ventana de codigo.

La aplicacion es ejecutada en la modalidad de ejecucion hasta que esa linea es alcanzada. Si la linea nunca es
ejecutada, el depurador continta hasta el final de la aplicacion. F7 ejecuta la misma funcién que la opcion del
menu Ejecutar:Hasta Cursor.

Vea también: F7

Velocidad...

Esta opcion, Velocidad, sirve para controlar la velocidad de la visualizacion por décimos de segundos. (Para
mayor informacion sobre las modalidades de ejecucidn, vea el capitulo 4, Depuracion de un programa).

Cuando usted selecciona esta opcion, se visualiza una ventana de dialogo, y se le solicita la entrada de un

numero que representa la velocidad de ejecucion. EI numero de entrada es interpretado como deécimos de
segundos, de modo que un nimero pequefio, tal como cero resulta en una velocidad mas rapido que un nme-
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ro mas grande. El ajuste en curso se visualiza en una ventana de didlogo cuando selecciona Ejecu-
tar:Velocidad.

Vea también: Ejecutar:Animacion, VELOCIDAD
El mend Punto

El menu Punto contiene opciones para fijar y eliminar tanto los puntos de suspension, de observacion, y de
rastreo. Este se selecciona presionando la tecla Alt-P.

Los puntos de suspensién son lineas de cddigo, en las cuales la aplicacion efectlia un pausa y devuelve con-
trol al depurador. Los puntos de observacion son variables y expresiones cuyos valores se visualizan en la
ventana de observacion, y son actualizados segun se ejecuta cada linea de la aplicacion. Los puntos de rastreo
son muy similares; la diferencia estriba en que cada vez que el valor de un punto de rastreo cambia, se hace
una pausa en la ejecucion, y se pasa el control al depurador. Los puntos de rastreo también son visualizados
en la ventana de observacion. Vea el capitulo 4, Depuracion de un programa para mas informes.

Punto de Observacion...

La opcion Punto de Observacion asigna una variable de campo, variable de memoria, 0 expresion como un
punto de observacion. Cuando usted selecciona esta opcidn, se visualiza una ventana de diélogo, y se le soli-
cita la entrada de una variable o expresion. Esta se visualiza en la ventana de observacion que esta en la parte
superior de la pantalla, asi como su tipo y valor, y la palabra "po." Segun se ejecuta cada linea del programa,
el valor del punto de observacion es actualizado.

Vea también: Punto:Eliminar, PO

Punto de Rastreo...

Esta opcién Punto de Rastreo, le permite especificar una variable de campo, variable de memoria, 0 expre-
sion, como punto de rastreo. Al igual que los puntos de observacion, se visualiza una ventana de dialogo, y se
le solicita la entrada de una expresion o el nombre de una variable. Esta entonces es visualizada en la ventana
de observacion (Watch Window), asi como su tipo y valor, y la palabra "pr." A diferencia de los puntos de
observacion, cada vez que el valor del punto de rastreo cambia, se produce una pausa en la ejecucion del pro-
grama, Yy pasa el control al depurador.

Vea también: Punto:Eliminar, PR

Punto de Suspension...

La opcién Punto de Suspension designa la linea de cédigo indicada por el cursor en la ventana de cédigo co-
mo punto de suspension. Cuando usted selecciona esta opcion, la linea de codigo es indicada en un nuevo
color para distinguirlo como un punto de suspension. Esta opcidn del menu actia como conmutador ya que Si
la actual linea de cddigo ya es un punto de suspension, este es borrado y el color de la linea regresa a normal.

Pulsando F9 es equivalente a la seleccion de la opcion del menu Punto:Punto de Suspension.
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Eliminar

Cuando usted selecciona la opcién Eliminar, se presenta una ventana de dialogo, y le solicita la entrada del
numero que aparece a la izquierda del punto de observacion o rastreo que usted desea eliminar. Su seleccion
entonces es eliminada de la ventana de observacion.

Vea también: Punto:Punto de Observacion, Punto:Punto de Rastreo, ELIMINAR

El menu Supervisar

El men( Supervisar, contiene un conjunto de opciones gque controla la visualizacion de las variables PUBLI-
CAS, PRIVADAS, ESTATICAS y LOCALES, en la ventana de supervision. Este se selecciona presionando
la tecla Alt-S. Las variables que se visualizan por medio de las opciones del menl que se describen en esta
seccion son llamadas variables supervisadas.

Las variables supervisadas se relacionan con la rutina en curso visualizada en la ventana de cddigo. Cuando
se visualiza una activacion pendiente, los valores visualizados para las variables supervisadas son los valores
que éstas tenian cuando dicha rutina estaba activa. Si se inspeccionan las variables con el comando ?|??, o si
se especifican como puntos de observacion o rastreo, éstas produciran el valor en curso, que puede ser dife-
rente del valor visualizado en la ventana de supervision. Las variables existentes que no son visibles por la
activacion de la ventana de c6digo no apareceran en la ventana de supervision.

Cada una de las opciones del menl Supervisar puede ajustarse como activa (ON, lo cual esta indicado por
una contrasefia), o inactiva (OFF). Cuando esta ON, las variables de la clase apropiada de almacenamiento
son visualizadas en la ventana de supervision. Para conmutar entre los dos ajustes posibles, simplemente des-
taque la opcion apropiada con la barra luminosa, y pulse Intro.

Publicas

La opcion Publicas, cuando esta activa (ON), supervisa las variables publicas en la ventana de supervision.

Privadas

Esta opcion, cuando esta activa (ON), especifica las variables privadas como variables supervisadas, y las
visualiza en la ventana de supervision.

Estéticas

Cuando se activa la opcién Estaticas (ON), las variables estaticas son supervisadas en la ventana de supervi-
sién.

Locales

Cuando esta opcidn se encuentra activa (ON), las variables locales son visualizadas en la ventana de supervi-
sion.

Clasificar

La opcién Clasificar controla el orden en que los detalles son visualizados en la ventana de supervision.
Cuando esta activa (ON, lo cual esta indicado por una contrasefia), éstos se visualizan en orden alfabético,
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clasificados por el nombre de la variable. Cuando esta opcién es inactiva (OFF) las variables supervisadas
estan agrupadas en orden de tipo de almacenamiento.

El menud Opciones

El mend Opciones le permite controlar las opciones de visualizacion del depurador y le permite crear y ejecu-
tar archivos guion del depurador. Este menu es seleccionado presionando Alt-O.

Cdbdigo Preprocesado

La opcion Caodigo Preprocesado es una opcion de conmutar. Si esta activa, (ON, indicado por una contrase-
fia), el cddigo preprocesado para el programa actual es visualizado en la ventana de codigo debajo de cada
linea del codigo fuente. Desde que el codigo preprocesado es tomado del archivo (.ppo) correspondiente, el
programa en la ventana de cddigo debe haber sido compilada con la opcion /P. De otro modo ningun codigo
preprocesado es visualizado.

Si Codigo Preprocesado esta inactivo (OFF), por omision, el codigo fuente es visualizado en la ventana de
cddigo sin salida preprocesada.

NiUmeros de Linea

Esta opcion, Numeros de Linea conmuta la visualizacion de los numeros de linea del programa en la ventana
de codigo. Si esta opcion activa (ON, lo cual esta indicado por una contrasefia), el nimero de linea se visuali-
za hacia la izquierda de cada linea de codigo fuente. Si no esta activa, no se visualizan los nimeros de linea.

Esto es de gran utilidad especialmente cuando se estd usando la opcion Localizar:Ir a Linea para mover el
curso a una determinada linea de cddigo.

Vea también: NUM

Intercambiar Pantallas

La opcion Intercambiar Pantallas conmuta la visualizacion de la salida del programa cuando esta en la moda-
lidad de animacion. Cuando esta opcion esté activa ON, (lo cual esta indicado por una contrasefia), la moda-
lidad de animacién visualiza la salida a la pantalla de la aplicacion segun se ejecuta cada linea de cédigo.

Si Intercambiar Pantallas estd OFF, el depurador visualiza la pantalla de la aplicacién solamente cuando se
requiere entrada. Para mayor informacion sobre las modalidades de ejecucion, vea el capitulo 4, Depuracion
de un programa.

Vea también: Ejecutar:Animacion, Opciones:Permutar en Lecturas

Permutar en Lecturas

Si Opciones:Intercambiar Pantallas esta activa (ON), Permutar en Lecturas no tiene efecto. Si, sin embargo,
Opciones:Intercambiar Pantallas esté inactiva (OFF), Permutar en Lecturas actia como un conmutador para
controlar si es visualizada o no la pantalla de la aplicacion cuando una entrada es requerida.
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Por omision, Permutar en Lecturas esta ON (indicada por una contrasefia) la cual causa que Ejecu-
tar:Animacion intercambie la pantalla de la aplicacion cuando una entrada es requerida. Si Permutar en Lec-
turas estd OFF, la pantalla de la aplicacion no es visualizada durante la modalidad de animacién.

Vea también: Opciones:Intercambiar Pantallas, Ejecutar: Animacion

Rastreo de Blogue de Codigo

La opcion Rastreo de Bloque de Cdodigo es un conmutador que controla si el depurador traza o no los bloques
de cddigo en la modalidad de rastreo. Si la opcidn estd ON (indicado por una contrasefia), la modalidad de
paso a paso traza un bloque de codigo de vuelta a su definicidon cada vez que el blogue de cddigo es evalua-
do. Esto lo hace moviendo la barra de ejecucion a la linea donde el bloque de codigo fue definido, permitién-
dole ver la definicion del blogue de cédigo.

El rastreo de blogues de cédigo involucra un paso adicional cada vez que uno es evaluado porque usted tam-
bién debe pasar sobre la linea de la definicion. Si usted no quiere trazar definiciones de bloques de codigo,
deseleccione Rastreo de Bloque de Cédigo.

Vea también: Ejecutar:Paso

Barra de Menu

La opcion Barra de Mend sirve para conmutar la visualizacion de la barra del menu. Si la opcién esta ON
(indicado por una contrasefia) la barra del menu es visualizada en la parte superior sobre la pantalla del depu-
rador constantemente. Si la opcién estd OFF, la barra del men( no es visualizada a menos que usted active un

mendu.

Desplieque Monocromatico

La opcion Despliegue Monocromatico es un conmutador que controla si la visualizacion de la pantalla es
color o monocromatico. Note que el estado por omision depende de la clase de monitor que usted esta usan-
do, y que esta opcion es efectiva sélo para monitores de color. Si usted tiene un monitor de color y Desplie-
gue Monocromatico estd ON (indicado por una contrasefia), un completo rango de ajustes de colores estan
disponibles para el despliegue del depurador. Si la opcion estd OFF, el despliegue es monocromatico.

Colores...
La opcion Colores activa la ventana de fijar colores donde usted pueda inspeccionar el despliegue de colores
del depurador. Presione Esc para cerrar la ventana y continuar depurando. Vea la seccidn la ventana de fijar

colores al inicio de este capitulo para mas informacion sobre esta ventana.

Tamaiio de Tab...

La opciéon Tamario de Tab le permite colocar el ancho del tabulador para la ventana de cddigo. Seleccionan-
do esta opcion abre una ventana de dialogo donde un nuevo valor es escrito.

Opciones:Tamarfio de Tab es efectiva s6lo si el archivo que esta usted viendo contiene Tabuladores. Las li-
neas que estan endentadas con espacios no son afectadas. El ajuste por omision del Tamario de Tab es 4.
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Guardar Ajustes...

La opcion Guardar Ajustes graba los ajustes actuales del depurador en un archivo guién usando comandos
del mend. Seleccionando esta opcion se abre una ventana de dialogo donde usted escribe un nombre de ar-
chivo (la extension por omision es .CLD).

El archivo guion puede ser ejecutado seleccionando Opciones:Restaurar Ajustes o usando el comando EN-
TRADA. También puede ser ejecutado desde la linea de comando CLD la siguiente vez que usted ejecute el
depurador.

Vea también: Opciones:Restaurar Ajustes, ENTRADA

Restaurar Ajustes...

La opcion Restaurar Ajustes ejecuta un archivo guién del depurador. Seleccionando esta opcion se abre una
ventana de didlogo donde usted escribe un nombre de archivo (la extension por omision es .CLD).

Vea también: Opciones:Guardar Ajustes, ENTRADA

El mend Ventana

El menu Ventana es seleccionada al presionar Alt-V, le permite ejecutar ciertas operaciones de ventanas in-
cluyendo el cambio del tamafio y desplazamiento de la ventana activa. Vea la seccion Operaciones de Venta-
nas al inicio de este capitulo para informacion de como desplazar dentro de la ventana de ayuda.

Siguiente

La opcion Siguiente selecciona la siguiente ventana en la pantalla principal del depurador. El orden de las
ventanas es como sigue: cédigo, supervision, observacion, pila de Ilamadas, comandos. Asi pues, si la venta-
na de pila de llamadas esta activa, Ventana:Siguiente selecciona la ventana de comandos. Presionando Tab es
equivalente a seleccionar esta opcién del mend.

Anterior

La opcidn Anterior selecciona la ventana anterior en la pantalla principal del depurador. El orden de las ven-
tanas es como sigue: codigo, supervision, observacion, pila de llamadas, comandos. Asi pues, si la ventana de
pila de llamadas esta activa, Ventana: Anterior selecciona la ventana de observacion. Presionando Mayus-Tab
es equivalente a seleccionar esta opcion del mend.

Desplazar

Desplazar le permite mover la ventana activa alrededor de la pantalla. Cuando usted selecciona esta opcion,
el borde de la ventana activa cambia a un patron diferente y las teclas del cursor son usadas para desplazar la
ventana. Intro completa el proceso de desplazar.

Nota
Las ventanas no pueden ser desplazadas si usted esta ejecutando el depurador en modo de pantalla dividida.
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Tamafio

La opcion Tamarfio le permite cambiar tanto la altura como el ancho de la ventana activa. Cuando usted se-
lecciona esta opcion, el borde de la ventana activa cambia a un patron diferente y las teclas del cursor son
usadas para cambiar el tamario de la ventana. Intro completa este proceso.

Nota
Las ventanas no pueden ser desplazadas si usted estd ejecutando el depurador en modalidad de pantalla
dividida.

Expandir

La opcidn Expandir le permite expandir la ventana activa a pantalla completa. Esta opcion del mend sirve
para conmutar entre modalidad de pantalla completa y ventana asi que cuando la ventana activa es expandida
a pantalla completa, seleccionado Ventana:Expandir resume al modo original de despliegue. Cuando una
ventana es expandida, algunas operaciones de ventana como desplazar y cambiar el tamafio no son permiti-
das. Presionando F2 es equivalente a seleccionar esta opcion del mend.

Iconizar

La opcidn Iconizar reduce la ventana activa a un icono (su nombre). Una ventana que esta iconizada perma-
nece abierta, pero usted no puede ver el contenido de ella. Sin embargo, ciertas operaciones sobre las venta-
nas, como desplazar, son posibles.

Restaurar

La opcién Restaurar provee una manera rapida de limpiar la pantalla y restablecer cada ventana a su tamafio
y localizacion por omision. Cualquier ventana que halla sido expandida o iconizada es también restablecida

a su modalidad de visualizacion original.

El mend Ayuda

El menu Ayuda, seleccionado al oprimir Alt-A y Flecha izquierda, le permite activar la ventana de ayuda.
Las opciones del menu seleccionan el topico de ayuda mismo que esta inicialmente destacado cuando la ven-
tana es abierta. Presionando F1 abre la ventana de ayuda, pero el topico Acerca de Ayuda es destacado.

Después de hacer una seleccion y obtener la ayuda deseada, presione Esc para regresar al depurador. Vea la
seccion La Ventana de Ayuda al inicio de este capitulo para informacion sobre como desplazarse dentro de la
ventana de ayuda.

Vea también: F1, AYUDA

Teclas

La opcion Teclas causa que el topico Teclas sea seleccionado cuando la ventana de ayuda es abierta, y una

discusion general del depurador es visualizada. Los sub-topicos de Teclas incluyen Funcion, Menu, Ventana,
los cuales pueden ser seleccionados usando flecha abajo.
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Ventanas

La opcién Ventanas destaca el topico Ventanas cuando la ventana de ayuda esta abierta, y una discusion ge-
neral de las ventanas del depurador es visualizada. El topico Ventanas es subdividido entre discusiones sobre
Comando, Codigo, Observision, y Supervision los cuales pueden ser seleccionados usando flecha abajo.

Menues

La opcion Mendes causa que el tdpico Menues sea destacada cuando la ventana de ayuda es abierta, y una
discusion general de los Menues del depurador es visualizada. Cada menu (excepto Ayuda) es discutido mas
a fondo como sub-topico. Para obtener ayuda sobre un menu particular, seleccione el nombre del men( usan-
do flecha abajo.

Comandos

La opcion Comandos destaca el topico Comandos cuando la ventana de ayuda esta abierta. Commands no
esta dividida en topicos, pero la discusion incluye una lista de los comandos en orden alfabético. Use RePég
y AvPag para hojear el texto de ayuda hasta que el comando que usted esta buscando se visualiza.

Las teclas de funcion

Algunas de las teclas de funcién usadas por el depurador duplican caracteristicas disponibles desde el mend,
pero con menor nimero de pulsaciones de teclas. Por ejemplo, usar F9 para fijar un punto de suspenso es un
poco mas facil que seleccionar la opcion de Punto de Suspension del mena Punto y mucho mas facil que te-
clear el comando apropiado, "PS" o ELIMINAR. La siguiente es una lista de todas las teclas de funcion dis-
ponibles y sus acciones:

Tabla 3-11: Teclas de funcién

Tecla| Accion Alternativa

F1 |Ayuda Menu Ayuda, AYUDA

F2 | Conmutar pantalla Ventana:Expandir completa/ventana

F4 | Pantalla de aplicacion | Inspeccionar:Pantalla de Aplicacion, SALIDA
F5 | Ejecutar aplicacion | Ejecutar:Ejecutar, EJECUTAR

F6 | Visualizar ventana de | Inspeccionar:Areas de areas de trabajo Trabajo
F7 | Correr hasta el cursor | Ejecutar:Hasta Cursor

F8 Paso a paso Ejecutar:Paso, PASO
F9 | Fijar puntos Punto:Punto de Suspension, PS y de rastreo/suspenso ELIMINAR PS
F10 |Rastreo Ejecutar:Rastreo

Ayuda

Al pulsar F1 se visualiza la ventana de ayuda. Use flecha abajo para seleccionar una opcion del panel iz-
quierdo de la ventana; el texto de ayuda que corresponde con la opcion destacada aparece en el panel dere-
cho. Oprima Esc para regresar al depurador. La ventana de ayuda se puede visualizar mediante el menu Ayu-
da o el comando AYUDA.

F2 Visualizacién de pantalla completa o ventana
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F2 conmuta la visualizacion entre pantalla completa y ventana. Para expandir la ventana activa a pantalla
completa, oprima F2, y para restablecer la visualizacion de ventana oprima F2 nuevamente. F2 ejecuta la
misma funcion que la opcion del mend Ventana:Expandir.

F4 Pantalla de la aplicacion

La pulsacién de F4 borra la pantalla del depurador, y visualiza en su lugar la pantalla de su aplicacion. Esto
le permite ver la salida del programa que esta siendo depurado, exactamente de la misma forma que lo vera el
usuario. F4 ejecuta la misma funcion que el comando SALIDA, y la opcidn del menu Inspeccionar:Pantalla
de Aplicacion.

F5 Ejecucidn de la aplicacion

Esta tecla visualiza la pantalla de la aplicacion, y comienza la ejecucion en la modalidad de ejecucion; esto
es, hasta que se encuentre un punto de suspenso o de rastreo, o hasta que el depurador sea deliberadamente
activado (por ejemplo al oprimir Alt-D o mediante ALTD()). F5 ejecuta exactamente lo mismo que el co-
mando EJECUTAR vy la opcion Ejecutar:Ejecutar del mena. Para mayor informacion sobre las modalidades
de ejecucion, vea el capitulo 4, Depuracion de un programa.

F6 Inspeccidn de areas de trabajo

La tecla F6 visualiza la ventana de inspeccion de areas de trabajo. Esta ventana contiene informacion sobre
los archivos de base de datos (.dbf) abiertos. F6 ejecuta lo mismo que la opcién del menu Inspeccionar:Areas
de Trabajo.

F7 Ejecutar hasta el cursor

Esta tecla fija un punto de suspenso temporal en la linea sefialada por el cursor en la ventana de cddigo. La
aplicacion es ejecutada en modalidad de ejecucion hasta llegar a dicha linea, o hasta que cambie el valor de
un punto de rastreo. Si no se llega a ejecutar la linea en cuestion, el depurador ejecutara hasta el final de la
aplicacion. F7 ejecuta lo mismo que la opcion del menu Ejecutar:Hasta Cursor. Para una explicacion de las
modalidades de ejecucion, vea el capitulo 4, Depuracion de un programa.

F8 Ejecucién paso a paso

F8 ejecuta el programa en modalidad de paso a paso. Esta tecla ejecuta la linea de cddigo del programa que
estd destacada por la barra de ejecucion, y entonces se detiene. Conforme las funciones son llamadas por el
programa en curso, su cédigo se visualiza en la ventana de cddigo. F8 ejecuta lo mismo que el comando PA-
SO o la opcion del menu Ejecutar:Paso.

Cuando se ejecuta paso a paso una pieza de cédigo que contiene un blogue de cddigo, la barra de ejecucion
se mueve a la linea de cddigo donde el bloque fue creado cuando el bloque de cddigo es evaluado. Esto le
permite ver el contenido del bloque (el cual no esta disponible durante una inspeccién normal), y ocurre sin
importar si el bloque fue declarado en la rutina actual. Presione F8 de nuevo para moverse después de esta
linea a la siguiente a ser ejecutada. Para mayor informacion sobre modos de ejecucion, vea el Capitulo 4,
Depuracion de un programa.
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F9 Fijar/eliminar punto de suspension

F9 sirve para conmutar entre la fijacion y eliminacion de un punto de suspenso en la linea en curso (sefialada
por el curso dentro de la ventana de cddigo). Para fijar un punto de suspenso oprima F9, y para eliminarlo
oprima F9 otra vez. Puntos de suspension son sefialados en la ventana de cddigo por medio del uso de un
atributo de visualizacion, el cual es diferente a las otras lineas. F9 ejecuta lo mismo que el comando
PS/ELIMINAR PS y la opcién Punto:Punto de Suspension. Para mayor informacion sobre los puntos de sus-
pension, vea el capitulo 4, Depuracion de un programa.

F10 Ejecutar una linea sin funciones

F10 ejecuta una funcion similar a la de F8, o sea, ejecuta una linea del codigo del programa. Sin embargo,
F10 no visualiza el cédigo de las funciones Ilamadas por el programa en curso. F10 ejecuta lo mismo que la
opcidén del menu Ejecutar:Rastreo.
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Capitulo 4: Depuracion de un programa

Hasta aqui hemos descrito algunas de las caracteristicas del Depurador de Clipper de uso mas frecuente.
Hemos explicado como comenzar el proceso de depuracion, y hemos descrito todos los elementos de la vi-
sualizacion en la pantalla. Para facilitarle el uso completo de este conocimiento, este capitulo provee un estu-
dio mas detallado de las caracteristicas mas poderosas, asi como sugerencias sobre los lugares mas apropia-
dos para su uso.

Contenido de este capitulo

Este capitulo presenta un estudio detallado de las caracteristicas de uso mas frecuente cuando usted esté de-
purando un programa. Aqui trataremos los siguientes temas:

= Ejecucidn del codigo del programa

= Inspeccion de los datos y expresiones
= |nspeccion del codigo del programa
= Acceso al DOS

Ejecucion del codigo del programa

La funcion maés basica de un depurador es ejecutar una aplicacion y visualizar los resultados. Esta seccion
describe las distintas maneras de ejecutar un programa, y explica como controlar su velocidad y observar los
resultados.

Modalidades de ejecucidn

El depurador de Clipper usa varios métodos para ejecutar un programa. La siguiente tabla contiene una lista
de cada uno de ellos, asi como la modalidad de ejecucion:

Tabla 4-1: Modalidades de ejecucion del programa

Método Modalidad de ejecucion
Ejecutar:animacion Animacion

F5 Ejecucion

F7 Ejecutar hasta el cursor
F8 Paso a paso

F10 Rastreo

ANIMACION Animacion
EJECUTAR Ejecucion

PASO Paso a paso

= Modalidad de paso a paso

F8 ejecuta el programa en modalidad de paso a paso. Esta modalidad ejecuta la linea de cddigo del
programa destacada por la barra de ejecucion, mueve la barra de ejecucion a la siguiente linea de cddigo a ser
ejecutada y se detiene. Conforma las funciones son llamadas, su cddigo es visualizado en la ventana de cddi-
go. F8 realiza la misma funcién que el comando PASO y la opcion del menu Ejecutar:Paso.

Cuando ejecuta paso a paso una pieza de codigo que contiene un bloque de codigo (code block), la
barra de ejecucion se mueve a la linea de codigo donde el blogue fue creado cuando el bloque de cddigo es
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evaluado. Esto le permite ver el contenido del bloque (el cual no esta disponible durante una inspeccion nor-
mal), y ocurre sin importar si el bloque fue declarado en la rutina actual. Presione F8 de nuevo para moverse
después de esta linea a la siguiente a ser ejecutada. Este comportamiento puede ser controlado usando la op-
cion del menu Opciones:Rastreo de Blogue de Codigo.

Esta modalidad de ejecucion es el mas usado en situaciones donde el error que usted esta buscando ha
sido reducido a unas cuantas lineas de cddigo. Le permite re-ejecutar lentamente a través de cada linea, vien-
do la salida y examinando las variables conforma usted avanza.

= Modalidad de rastreo

La modalidad de rastreo es similar a la de paso a paso (Single Step) en el que se ejecuta una linea del
cddigo de su programa a la vez. Sin embargo, la modalidad de rastreo no visualiza el codigo de las funciones
y procedimientos Ilamados por el programa actual ni traza los bloques de codigo a su definicion original. F10
ejecuta la linea de cddigo que se encuentra bajo la barra de ejecucion en la modalidad de rastreo. Alternati-
vamente, la opcion del menu Ejecutar:Rastreo puede ser usada.

= Modalidad de animacion

En la modalidad de animacion, la aplicacion se ejecuta una linea a la vez, y la barra de ejecucion se
coloca sobre la linea seguin esta es ejecutada. Si la opcion de intercambio de pantallas Opciones:Intercambiar
pantallas esta activa, la salida de cada linea se visualiza después de su ejecucion. La siguiente linea se ejecuta
a continuacion, y asi sucesivamente. Esto puede continuar hasta que usted oprime una tecla, o hasta que se
encuentra un punto de suspenso o de rastreo. La modalidad de animacion le permite ejecutar porciones gran-
des del programa, y que el mismo se detenga cuando el valor de una variable o expresién "sospechosa” cam-
bie. Esta modalidad es usada por el comando ANIMACION, y por la opcién del mena Ejecutar: Animacion.

= Modalidad de ejecucién
La modalidad de ejecucion es la manera méas rapida de ejecutar el programa. Su aplicacion ejecuta
hasta encontrar un punto de suspenso o de rastreo, sin regresar a la pantalla del depurador cada vez que se
ejecuta una linea de cddigo. Esta modalidad es utilizada por los comandos EJECUTAR y PASO, y las teclas
de funcion F5y F7.

Como encontrar errores de programacion

Como hemos mencionado anteriormente, el depurador provee varias maneras de ejecutar un programa. El
método a usar depende de hasta que punto usted ha progresado en su esfuerzo para depurarlo. Las siguientes
secciones explican las tres etapas mas comunes de la depuracion, y sugieren el método a seguir para cada
una.

Como empezar a depurar

La manera mas facil de depurar un programa por primera vez es usar la tecla F5 o el comando EJECUTAR
para ejecutar la aplicacion sin pausas, al mismo tiempo mostrando la salida del programa en el contexto de la
aplicacion. Cuando usted observe un posible error, pulse Alt-D para invocar el depurador.

Los errores sencillos, tales como los de disefio de la pantalla, pueden ser enmendados inmediatamente. En
estos casos, generalmente no es necesario volver a compilar y lincar el programa para poder continuar; estos
errores no afectan la ejecucion del programa, solamente su apariencia. Si los problemas son mas complica-
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dos, usted debe continuar con la siguiente etapa de la depuracion, que consiste en una observacién mas deta-
llada.

Observacion detallada

Cuando la causa de un problema no es inmediatamente aparente, el siguiente paso es examinar cuidadosa-
mente el contenido de los campos, variables, y expresiones sospechosas. A menudo, el comando ?|?? revelara
un valor no anticipado para uno de éstos. Si éste es el caso, especifiquelo como un punto de observacion o de
rastreo. Esto le permitira concretar exactamente en que punto de la aplicacidon el valor erréneo ha sido guar-
dado.

Si usted sospecha que més de una variable de una clase de almacenamiento en particular tienen la culpa, use
las opciones del menu Supervisar para visualizar dichas variables en la ventana de observacion. Por ejemplo,
para visualizar las variables privadas (PRIVATE), seleccione la opcion Supervisar:Privadas. Segun usted
prosigue su sesion con el depurador, las variables privadas que son visibles por la rutina visualizada en la
ventana de cddigo, son actualizadas en la ventana de supervision.

Después de fijar los puntos de observacion y de rastreo, utilice el comando ANIMACION, o la opcién Ejecu-
tar: Animacion del menu para ejecutar el programa lentamente, visualizando el codigo de cada linea ejecutada
(modalidad de ejecucion animada). EI comando VELOCIDAD, y la opcion del menu Ejecutar:Velocidad,
pueden ser usadas para controlar la velocidad de la visualizacion.

Usted debe continuar este proceso hasta que el problema ha sido confinado a unas pocas lineas de codigo.
Entonces es la hora de avanzar a la etapa final.

Etapa final

Cuando la causa de un error ha sido confinada a unas pocas lineas de codigo, use la tecla F9 o el comando PS
para fijar un punto de suspensién en la primera de estas lineas. Entonces use la tecla F5 o el comando EJE-
CUTAR para ejecutar su aplicacion hasta éste punto.

Cuando usted haya alcanzado la zona sospechosa de su codigo, use la tecla F8 para ejecutar este codigo paso
a paso. Si usted esta seguro que el error se encuentra en el programa en curso, y no en algn procedimiento o
funcidn auxiliar, puede usar la tecla F10 en vez, ésta no visualiza el cddigo de los programas llamados.

La ejecucion de su aplicacion en la modalidad de paso a paso, mientras se observan los valores de los items
en la ventana de observacion, es usualmente suficiente para descubrir la causa de un problema. Habiendo
hecho ésto, simplemente altere su codigo, recompile, vuelva a lincar, y comience a buscar el siguiente error.

Observacion de la salida del programa

Pueden haber situaciones en las que usted desee observar la salida de un programa en vez de su codigo. Las
tres primeras maneras de conseguirlo son: la tecla F4, el comando SALIDA, y la opcién del mend Inspeccio-
nar:Pantalla de Aplicacion. Cada uno de estos métodos borra la pantalla del depurador, y visualiza la salida
exactamente como la vera la persona que ejecute el programa. Pulse cualquier tecla para regresar a la pantalla
original.

Como alternativa, la salida del programa puede ser observada despues de la ejecucion de cada linea indivi-
dual del cdédigo. Esto se consigue fijando la opcion Opciones:Intercambiar pantallas, y entonces usando el
comando ANIMACION, o la opcién Ejecutar:Animacion.
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Inspeccion de los datos y expresiones

Uno de los usos mas comunes de un depurador es examinar (inspeccionar) y alterar los valores de las varia-
bles y expresiones. El Depurador de Clipper provee varias maneras de hacerlo: la primera de éstas es el co-
mando ?|??.

Cuando usted da entrada al signo "?", la expresion es evaluada y se visualiza el valor de retorno en la ventana
de comando. Esto es una caracteristica Util, que le permite ejecutar procedimientos y funciones que han sido
lincados en su aplicacion.

Un método alterno de inspeccionar los datos y expresiones, es fijar puntos de observacion y de rastreo. Estos
se explican en las siguientes secciones.

El uso de los puntos de suspensién

Los puntos de suspension son similares a, y tan poderosos como, los puntos de observacién y de rastreo. Es-
tos le permiten examinar variables de campo, variable de memoria y expresiones para determinar lugar exac-
to en la aplicacion donde cambian sus valores. Esta seccion explica qué son los puntos de suspension, y como
fijarlos, suprimirlos, y obtener una lista de ellos.

Definicion de los puntos de observacion y de rastreo

Un punto de observacion es un campo, variable de memoria, 0 expresion, cuyo valor en curso se visualiza en
la ventana de observacion, que se ilustra a continuacién. Este valor es actualizado segin progresa la ejecu-
cion de su aplicacion.

Un punto de rastreo es muy similar a un punto de observacion; sin embargo, cuando cambia su valor, se pro-
duce una pausa en la ejecucion del programa, y el control pasa al depurador. En este respecto, un punto de
rastreo es similar a un punto de suspension.

Como fijar puntos de observacién y de rastreo

Los puntos de observacion y de rastreo pueden ser fijados de diferentes maneras. Si usted usa las opciones de
Punto de Observacion y Punto de Rastreo del menu Punto, se visualiza una ventana de dialogo, y se le avisa
que dé entrada a una expresion o el nombre de una variable. Su entrada entonces aparece en la ventana de
observacién, junto con su tipo y valor, y la palabra "po™ o "pr" respectivamente. Como método alterno, usted
puede usar los comandos PO o PR, y especificar el nombre de la variable en la linea de comando.

> PO nPagNum <Intro>
> PR nFactNum = 1000 <Intro>

Cbmo suprimir los puntos de observacion y de rastreo

Para suprimir un punto de observacion o de rastreo use la opcion del mena Punto:Eliminar. Cuando aparezca
una ventana de didlogo, dé entrada al nUmero que aparece a su izquierda en la ventana de observacion. Alter-
nativamente, usted puede usar el comando ELIMINAR para suprimirlo; sin embargo, no se visualizara la
ventana de dialogo, y por lo tanto, usted debe dar entrada al nimero del punto de observacion o de rastreo en
la linea de comando. Al usar cualquiera de estos métodos, la entrada especificada es suprimida de la ventana
de observacidn, y los nimeros de todas las lineas restantes son actualizados.
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Para suprimir todos los puntos de observacion y de rastreo, use el comando ELIMINAR, como sigue:

> ELIMINAR TODO PO <lIntro>
> ELIMINAR TODO PR <Intro>

Precaucion

Tenga cuidado de no usar ELIMINAR TODO por si solo: esto suprimiria todos los puntos de observacion,
rastreo, y de suspenso.

Listado de los puntos de observacién y de rastreo

Para visualizar una lista de todos los puntos de observacién y de rastreo, use el comando LISTAR, como si-
gue:

> LISTAR PO <Intro>
> LISTAR PR <Intro>

Inspeccion de los puntos de observacién y de rastreo

Para inspeccionar un punto de observacion o de rastreo, y cambiar su valor, seleccione la ventana de obser-
vacion cologue la barra luminosa sobre el item que desee inspeccionar, y oprima <Intro>. El valor en curso
del campo, variable de memoria, 0 expresion, es visualizado en una ventana de dialogo. Desde la ventana de
diadlogo puede dar entrada a un nuevo valor y presionar <Intro> o presionar Esc para dejar la variable sin alte-
racion.

Para desactivar la ventana de observacion, y activar otra ventana pulse la tecla Tab o Mayus Tab. Para mayor
informacidn sobre las teclas que se usan para desplazarse en la ventana de observacion, vea el capitulo 3, La
pantalla del depurador.

Creacion de variables nuevas

A veces un error puede ser causado por algo tan sencillo como el nombre de una variable que no ha sido es-
crito correctamente. En este caso, es posible que usted desee crear la variable desde dentro de depurador, con
el fin de continuar el proceso de depuracion.

Por medio del comando ?|??, se puede crear una variable privada (PRIVATE), y asignarle un valor. Por
ejemplo:

> ? miVar := 100 <Intro>

Esto crea una variable llamada miVar, y le asigna un valor de 100. Recuerde que esta variable es PRIVATE,
con el alcance de la rutina en que fue creada.

El operador de asignacion en linea (:=) es el Gnico que puede usarse en este caso; si se hubiera usado el ope-
rador = en el ejemplo citado, el depurador habria efectuado una comparacion.
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Inspeccion del cédigo del programa

Seguln usted depura una aplicacién, a menudo necesitara examinar el codigo de otros programas distintos al
que esta siendo corrientemente ejecutado. Esta seccion describe como ver otros programas y archivos de ca-
becera, y como usar la pila de llamadas para lograr el acceso a programas que ya han sido ejecutados. Tam-
bién trataremos sobre los puntos de suspension.

El uso de los puntos de suspension

Los puntos de suspension son similares a, y tan poderosos como, los puntos de observacion y de rastreo. Sin
embargo, los puntos de suspension se refieren a las lineas de c6digo, y no a las variables y expresiones.

Los puntos de suspension le permiten devolver el control al depurador, y ejecutar areas del codigo problema-
ticas en la modalidad de paso a paso (para una explicacion de las modalidades de ejecucion, vea Ejecucion
del cédigo, en este capitulo). Esta seccion explica qué son los puntos de suspension, y como fijarlos, supri-
mirlos, y obtener una lista de ellos.

Definicion de un punto de suspension

Un punto de suspension es una linea de codigo del programa gque causa una pausa en la ejecucion cuando se
llega a ella.

Cdémo fijar puntos de suspensién

Para fijar un punto de suspension, use el comando PS, o cologue el cursor sobre la linea de cddigo apropiada
dentro de la ventana de codigo y seleccione la opcion Punto:Punto de Suspension. Seleccion de esta opcion
del mend es lo mismo que oprimir F9. La linea de cddigo seleccionada sera visualizada en video inverso.

Para obtener una pausa en la ejecucion cada vez que se llama una rutina determinada, use la sintaxis siguien-
te:

> PS ListarDatos <Intro>

Los puntos de suspension también pueden ser fijados en programas que no estan siendo corrientemente vi-
sualizados en la ventana de cddigo. El ejemplo a continuacion fija un punto de suspension en la linea 15 del
programa AbrirDbfs.prg.

> PS 15 DE AbrirDbfs.prg <Intro>

Como suprimir puntos de suspension

Existen varias maneras de suprimir un punto de suspension individualmente. EI primero es colocar el cursor
sobre la linea de cddigo apropiada en la ventana de c6digo, y seleccione Punto:Punto de Suspension o oprima
F9. Cuando el punto de suspension sea eliminado la linea en cuestion dejara de estar destacada.

La segunda manera de suprimir un punto de suspension es mediante el uso del comando ELIMINAR PS,
seguido del namero del punto de suspensidn en la linea de comando. Note que la numeracion de los puntos
de suspenso comienza por cero. Si usted no esta seguro del nimero, use el comando LISTAR (vea Listado de
los puntos de suspension en este capitulo).
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Para suprimir todos los puntos de suspensiéon, use el comando ELIMINAR, como sigue:

> ELIMINAR TODO PS <Intro>
Precaucion

Observe que al usar ELIMINAR TODO, sin ningln otro argumento, también suprime todos los puntos de
observacion, y de rastreo.

Listado de los puntos de suspensidn

Para visualizar todos los puntos de suspension, use el comando LISTAR PS. Esto produce una lista numerada
de los puntos de suspension en el orden en que se les dio entrada. Note que la numeracién comienza con ce-
ro.

Desplazamiento en la pila de llamadas

La pila de llamadas es una lista de activaciones pendientes, que incluye procedimientos, funciones, bloques
de codigo, y mensajes. Esta se visualiza en la ventana de pila de llamadas, en la parte derecha de la pantalla,
y se controla mediante el comando PILA o la opcion del menu Inspeccionar:Pila de Llamadas.

Cuando esta activa, la ventana de pila de llamadas sirve de mend, y le permite seleccionar un programa y
revisar su codigo en la ventana de codigo. Para activar la ventana, presione la tecla TAB hasta que el margen
se visualice en color inverso.

Cuando la ventana de pila de llamadas esta activa, la barra luminosa aparece en la primera activacion de la
ventana. Usted puede usar las teclas Flecha arriba y Flecha abajo para colocarse sobre la activacion que desee
visualizar. Al desplazarse la barra luminosa entre la ventana, la ventana de codigo es actualizada inmediata-
mente para visualizar el codigo activo. Para regresar al programa que estaba siendo depurado, use el coman-
do REANUDAR, o la opcion Archivo:Reanudar. Para obtener una lista completa de las teclas de desplaza-
miento de la pila de Ilamadas, vea el capitulo 3, La pantalla del depurador.

Si la activacidn que usted ha escogido es un bloque de cédigo (lo cual se encuentra sefialado por una "b" mi-
nuscula), el nombre que aparece en la ventana de pila de Ilamadas es el de la rutina en que el bloque fue
creado, y éste es el codigo que aparece en la ventana de cddigo.

La ventana de pila de llamadas responde solamente a cddigo ejecutable. Si usted desea revisar el contenido
de un archivo de cabecera, usted debe seguir el procedimiento que detallamos en la siguiente seccion.

Observacion de archivos

A pesar de que la inspeccién de la pila de Ilamadas provee una manera facil de seleccionar y revisar el cddigo
de los programas, ésta no permite ver el contenido de los archivos de cabecera. Si usted conoce el nombre del
programa que desea revisar, o desea examinar un archivo de cabecera, utilice el comando INSPECCIONAR.

El siguiente ejemplo visualiza el codigo del archivo de cabecera Inkey.ch, tal como se muestra en la figura a
continuacion.

> INSPECCIONAR C:\CLIPPERS\INCLUDEN\Inkey.ch <Intro>
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Observe que este ejemplo suministra una extension para el archivo; si la misma no se suministra, se sobreen-
tiende la extension (.prg).

Mientras se esta revisando un archivo de programa, se pueden fijar puntos de suspenso. Cuando usted regresa
al programa original, por medio del comando REANUDAR, o la opcion del mend Archivo:Reanudar, se sal-
van todos los puntos que han sido fijados.

Para obtener una lista de las teclas de desplazamiento que pueden ser usadas dentro de la ventana de codigo,
vea el capitulo 3, La pantalla del depurador.

Acceso al DOS

Es posible que en algunas ocasiones usted desee ejecutar un comando del DOS, sin salir del depurador. Por
ejemplo, es posible que usted quiera ver el directorio de todos los archivos de programa (.prg). Para conse-
guir esto, use el comando DOS, o seleccione la opcidn de acceso al DOS Archivo:Acceso al DOS.

Ambos métodos de acceso al DOS arriba mencionados, invocan una copia temporal de COMMAND.COM.
Asegurese de tener disponible suficiente memoria para cargar éste archivo, y cualquier otro que desee ejecu-
tar. Recuerde que usted estara usando una copia temporal del DOS, asi que si fija variables de entorno, éstas
se perderan cuando regrese al depurador.

Cuando termine, y quiera continuar ejecutando su aplicacion, teclee "EXIT™ al aviso del DOS.
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Capitulo 5: Referencia de comandos

Una vez que usted se haya familiarizado con las caracteristicas del Depurador de Clipper, es posible que des-
ee pasar por alto el sistema de menues, y dar entrada a los comandos directamente. Para lograr ésto, simple-
mente escriba el comando y presione Intro para ejecutarlo. No importa que ventana esté a activa, el comando
aparecer en la ventana de comandos segun este escribiendo. Los resultados de los comandos, si hay algunos,
también se visualizan en la ventana de comando.

Existen dos conjuntos de comandos del depurador: comandos de menu y los comandos mencionados en este
capitulo. Cualquier opcion del menu puede ser expresada en forma de un comando de menu usando el nom-
bre del menu procedida por la primera palabra del nombre de la opcion. Si se requieren, los argumentos son
ubicados al final de la linea de comando del mend.

Este capitulo explica la sintaxis y los argumentos de todos los comandos disponibles dentro del depurador, y
ofrece ejemplos para su uso.

21?2 Visualizar el valor de una expresion

Sintaxis ? | ?? <exp>

Argumentos <exp> es una expresion que se va a visualizar.
Descripcion

? visualiza el valor de una expresion determinada en la ventana de comandos. ?? visua-
liza el valor en una ventana de despliegue repentino, la cual se cierra al oprimir ESsc.
La expresion usada como el argumento de ?|?? puede ser cualquier expresion valida de
Clipper, incluyendo funciones definidas por el usuario, matrices y asignaciones en li-
nea.

Cuando la expresion a visualizar es un bloque de cédigo o un objeto, el valor no puede
ser visualizado. Para estos tipos de datos, un icono se visualiza en su lugar.

Si la expresidn es una matriz, entonces un icono se visualiza si el nombre de la matriz
es visualizado mediante el comando ? o ??. Sin embargo, el comando ?? también vi-
sualiza el contenido de la matriz si usted presiona Intro en la primera ventana de des-
pliegue repentino. Para cerrar ambas ventanas, debe presionar Esc dos veces. Por me-
dio del comando ?, usted puede solicitar elementos individuales de una matriz si se re-
fiere a la matriz con subindice.

La capacidad de poder visualizar el valor de retorno de una funcién definida por el
usuario le permite extender la capacidad del Depurador de Clipper. Por ejemplo, es po-
sible que usted desee modificar la estructura de un archivo de base de datos mientras
estd depurando una aplicacion. Para conseguir ésto, simplemente escriba una funcion
para ejecutar la modificacion, compile, y linquela con su aplicacion. Entonces puede
ejecutarla usando el comando ?|??. Cualquier caracteristica que no exista de antemano,
puede ser escrita como funcion definida por el usuario, y ejecutada de esta manera.

El comando ?|?? le permite crear variable nuevas por medio del operador de asigna-
cién en linea (:=).
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Ejemplos

Este ejemplo visualiza el valor de un campo numérico en la ventana de coman-
do:

> ? FacturaNum <Intro>
465

Este muestra el resultado de una expresion en la ventana de comando:

>? X =Y <lIntro>
.T.

Aqui se muestra el valor de retorno de una funcion de Clipper en la ventana de

comando:

> ? EOF() <Intro>
F.

En este ejemplo, se utiliza la funcion EVAL() para ejecutar un bloque de codi-
go:
> ? EVAL(bBloqClasf) <Intro>

Este ejemplo crea una nueva variable PRIVATE llamada nNumPag, y le asigna
el valor de 2, y visualiza la variable en una ventana de despliegue repentino.

Para cerrar la ventana, oprima Esc:

> ?? nNumPag:= 2 <Intro>
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ANIMACION Ejecutar la aplicacién en modalidad de animacion
Sintaxis ANIMACION

Argumentos No tiene

Descripcion

El comando ANIMACION ejecuta la aplicacion en la modalidad de animacion. Esto
significa que el depurador ejecuta una sola linea, mueve la barra de ejecucion a la si-
guiente linea, y asi sucesivamente. Si la opcién de intercambio de pantallas, Opcio-
nes:Intercambiar Pantallas, se encuentra activa (ON), la salida de cada linea es visuali-
zada después de haber sido ejecutada.

Esto continlia hasta que se encuentra un punto de suspension o de rastreo. Para contro-
lar la velocidad de este proceso, use el comando VELOCIDAD, o la opcion Ejecu-
tar:Velocidad del menu. Oprima cualquier tecla para detener la ejecucion. Para mayor
informacion sobre las modalidades de ejecucion, vea el capitulo 4, Depuracion de un
programa.

Vea también: Ejecutar:Animacién, VELOCIDAD
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ANTERIOR Localiza la ocurrencia anterior de un cadena de caracteres
Sintaxis ANTERIOR

Argumentos No tiene

Descripcion

ANTERIOR efectla una busqueda para la ocurrencia anterior de la cadena de caracte-
res definida mas reciente. Una cadena de busqueda es definida usando el comando
BUSCAR o la opcion del menU Localizar:Buscar. Si no se ha definido una cadena de
caracteres, ANTERIOR abre un ventana de dialogo para solicitarle por una.

La busqueda principia en la posicion actual del cursor en la ventana de codigo y se
desplaza hacia arriba a través del archivo. Si se encuentra un igual, el depurador mue-
ve el cursor a la linea que contiene la siguiente ocurrencia de la cadena. De lo contra-
rio, el cursor permanece en la posicion actual. Como BUSCAR, ANTERIOR obedece
el ajuste de menu Localizar:Distinguir May/Min.

Nota

Si la ventana de comandos esta activa cuando un comando ANTERIOR es ejecutado,
usted no vera el cursor moverse a su nueva localidad en la ventana de codigo. Usted
debe seleccionar la ventana de cddigo, para poder ver la posicion nueva en el archivo.

Vea también: Localizar:Distinguir May/Min, Localizar:Anterior, BUSCAR, SI-
GUIENTE
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AYUDA Activar la ventana de ayuda
Sintaxis AYUDA

Argumentos No tiene

Descripcion

La ventana de ayuda del depurador esta dividida entre dos paneles: el panel izquierdo
contiene una lista de tdpicas, de las cuales ayuda esta disponible, y el panel derecho
contiene el texto de ayuda para la topica que se encuentra destacada. Cuando se activa
la ventana de ayuda con el comando AYUDA, Informacion Sobre Ayuda se destaca en
la parte izquierda con una discusién muy general sobre el desplazamiento dentro de la
ventana de ayuda.

Moviendo la barra luminosa mediante las teclas flecha arriba y abajo selecciona una
nueva topica. RePag y RePag se desplazan a traves del texto de ayuda correspondiente
en la parte derecha. Esc cierra la ventana de ayuda y retorna al menu principal del de-
purador.

Observe que el menu Ayuda también puede ser usado para activar la ventana de ayuda.
Cada opcion en este menu activa la ventana de ayuda con una topica en particular des-
tacada cuando la ventana se abre. Por ejemplo Ayuda:Comandos visualiza la pantalla
de ayuda para los comandos del depurador.

Para mayor informacion sobre la ventana de ayuda, vea el Capitulo 3, Las pantallas del
depurador.

Vea también: F1, Ayuda:Comandos, Ayuda: Teclas, Ayuda:Menues, Ayuda:Ventanas
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BUSCAR Encontrar una cadena de caracteres

Sintaxis BUSCAR <cCadenaBusg>

Argumentos <cCadenaBusg> es la cadena de caracteres que se desea encontrar.
Descripcion

BUSCAR efectla la busqueda del archivo visualizado en la ventana de cédigo. Si no
se especifica una cadena de caracteres en la linea de comando de BUSCAR, una ven-
tana de dialogo aparece en la pantalla y se solicita una.

La bdsqueda siempre comienza por la primera linea del cédigo, sin importar la posi-
cion actual del cursor dentro de la ventana de cddigo. Si se encuentra la cadena, el de-
purador coloca el cursor sobre la primera instancia de la cadena en la ventana de codi-
go, de lo contrario el cursor permanece en la posicion en actual.

Nota

Si la ventana de comando esta activa cuando se ejecuta el comando BUSCAR, usted
vera el cursor desplazarse a una nueva posicion dentro de la ventana de codigo. Usted
deberd activar la ventana de cddigo, para poder ver la nueva posicion del cursor en el
archivo.

Este comando obedece el ajuste de la opcion de Distinguir May/Min (Case Sensitive),
Localizar:Distinguir May/Min. Si esta opcion se encuentra activa, (indicada por una
contrasefia), BUSCAR buscara cadenas de caracteres que corresponden, tanto en con-
tenido, como en el uso de las mayusculas y minusculas, con la cadena especificada. Si
se encuentra inactiva, solamente se busca la correspondencia con el contenido.

Ejemplos
» Si usted sospecha que el error que se trata de eliminar consiste en un archivo de
base de datos (.dbf) que no se encuentra abierto, puede buscar la palabra clave
"USE":
> BUSCAR USE <Intro>

Vea tambien: Localizar:Distinguir May/Min, Localizar:Buscar, SIGUIENTE, ANTE-
RIOR
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DOS Tener acceso al DOS sin salirse de la aplicacion en curso
Sintaxis DOS

Argumentos No tiene

Descripcion

DOS carga una copia temporal de COMMAND.COM, lo que le permite dar entrada a
comandos del DOS sin salir de la aplicacion en curso. Para regresar al depurador, es-
criba "Exit" en la linea de comando del DOS.

Cuando se usa este comando, es necesario asegurarse de tener suficiente memoria dis-
ponible para poder cargar COMMAND.COM, y para cualquier programa adicional
que desee ejecutar desde la linea de comando del DOS. Si la memoria disponible resul-
ta insuficiente, se visualizara un mensaje de error.

Vea también: Archivo:Acceso al DOS

Brainware Argentina ASP 51




El debugger en Clipper v5.2

EJECUTAR Ejecutar la aplicacion en modalidad de ejecucion
Sintaxis EJECUTAR

Argumentos No tiene

Descripcion

EJECUTAR visualiza la pantalla de su aplicacién, y ejecuta la aplicacion hasta que se
encuentra un punto de suspension o de rastreo, o hasta que el depurador es invocado
(al oprimir Alt-D o con la funcion ALTD()). Entonces se visualiza la pantalla de depu-
rador, y se detiene la ejecucion del programa. Esto se conoce como modalidad de eje-
cucion (Run Mode). Al EJECUTAR de nuevo, se reanudara la ejecucion de la aplica-
cion desde la posicion en curso hasta el siguiente punto de suspension o rastreo. Para
informacion mas detallada sobre las modalidades de ejecucion, y el uso de los puntos
de suspension y rastreo, vea el capitulo 4, Depuracién de un programa.

Ejemplos

» Suponiendo que se hayan fijado puntos de suspension en las lineas 15 y 30 del
programa en curso, al escribir

> EJECUTAR <Intro>

se ejecutard la aplicacion hasta la linea 15. Al dar entrada a EJECUTAR de
nuevo, se ejecutara hasta la linea 30, y asi sucesivamente.

Vea también: F5, Ejecutar:Ejecutar
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ELIMINAR

Sintaxis

Argumentos

Descripcion

El debugger en Clipper v5.2
Borrar todos los ajustes del depurador
ELIMINAR TODO [PS | PR | PO]
ELIMINAR PS | PR | PO <nNumero>
TODO borra los ajustes de un tipo de datos determinado o todos si no se especifica.
PS especifica puntos de suspension (Breakpoints).
PR especifica puntos de rastreo (Tracepoints).
PO especifica puntos de observacion (Watchpoints).
<nNumero> es el nimero de cada punto individual de suspension, rastreo, o rastreo
que se debe de suprimir.

ELIMINAR suprime los puntos de observacion, de rastreo, y de suspension, ya sea in-
dividualmente, 0 como un conjunto. Para una explicacion detallada, vea el capitulo 4,
Depuracion de un programa.

Si usted desea suprimir un solo punto, debe especificar el niUmero de la entidad que
desea suprimir. Si no se especifica, ELIMINAR abre una ventana de dialogo para soli-
citarle el nimero del item. Para los puntos de observacion y de rastreo, éste es el nu-
mero que aparece a la izquierda en la ventana de observacion. Para los puntos de sus-
pensién, es necesario usar el comando LISTAR, para poder determinar el nimero.
Ejemplos

e Para suprimir un punto de suspension, usted debe encontrar su nimero de or-
den en la lista de puntos de suspension:

> LISTAR PS <Intro>

Si el punto de suspension que usted desea suprimir es el tercero en la lista, es-
criba:

> ELIMINAR PS 3 <Intro>
y el punto de suspension sera borrado.
» Este ejemplo suprime todos los puntos de observacion:
> ELIMINAR TODO PO <Intro>
e Aqui se eliminan todos los puntos de suspension, rastreo y observacion:
> ELIMINAR TODO <Intro>

Vea también: F9, Punto:Eliminar, PS, LISTAR, PR, PO
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ENTRADA Leer comandos de un archivo guién
Sintaxis ENTRADA <idNombArch>
Argumentos <idNombArch> es el nombre del archivo guidn que contiene los comandos a leer.

Si no se especifica la extension, se sobreentiende (.cld).

Descripcion
ENTRADA causa que el depurador temporalmente deje de aceptar la entrada del te-
clado, y comience a leer comandos del archivo guion especificado. Todos los coman-
dos contenidos en este archivo son leidos y ejecutados. Para una explicacion detallada
de los archivos guidn, y sus usos, vea el capitulo 2, Invocacion del depurador.

Si no se especifica un nombre de archivo en la linea de comando, ENTRADA abre una
ventana de didlogo, en la cual solicita la entrada de uno.

Ejemplos

Para ejecutar los comandos contenidos en el archivo guion "ViewBug.cld", dé entrada
a lo siguiente:

> ENTRADA ViewBug<Intro>

Vea también: Opciones:Restaurar Ajustes
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INSPECCIONAR Revisar un archivo durante la sesion de depuracion en curso

Sintaxis INSPECCIONAR <idNombArch>
Argumentos <idNombArch> es el nombre del archivo que usted desea revisar.
Descripcion

INSPECCIONAR le permite revisar otros archivos sin salir de la sesion de depuracion
en curso. Este también puede ser usado para examinar los archivos de cabecera que se
han especificado con la directiva #include del preprocesador. Se pueden fijar puntos de
suspension, los cuales seran salvados cuando se regrese al programa en curso.

Si no se especifica un nombre de archivo en la linea de comando, INSPECCIONAR
abre una ventana de dialogo, en la cual solicita entrada de una archivo.

Ejemplos

» Para revisar ListDbfs.prg desde adentro del programa en curso (EntrDato.prg),
escriba:

> INSPECCIONAR ListDbfs.prg <Intro>

» Es posible continuar con la revision de otros programas, sin regresar al pro-
grama original. Por ejemplo:

> INSPECCIONAR ImprDbfs.prg <Intro>

Carga ImprDbfs.prg en vez de ListDbfs.prg. Al teclear REANUDAR, regresara
el depurador a EntrDato.prg - el programa original.

Vea también: Archivo:Abrir, REANUDAR
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IR

Sintaxis
Argumentos
Descripcion

El debugger en Clipper v5.2
Desplazar el cursor a una linea determinada en la ventana de cddigo
IR <nlineaNum>
<nlineaNum> es el numero de la linea de c6digo donde usted coloca el cursor.

IR desplaza el cursor desde su posicion actual en la ventana de c6digo hasta el nimero
de linea especificado. Si no se especifica el nimero de linea en la linea de comando,
IR abre una ventana de dialogo y solicita uno.

IR se desplaza al nimero de linea especificado sin importar si los nimeros de linea es-
tan visualizados en la ventana de cddigo. Sin embargo, para facilitar la lectura reco-
mendamos que se visualizen los nimeros de linea. Para mas informacion, favor de re-
ferirse al comando NUM en este capitulo.

Nota

Si la ventana de comando esta activa cuando se ejecuta el comando IR, usted vera el
cursor desplazarse a una nueva posicion dentro de la ventana de codigo. Usted debera
activar la ventana de cddigo, para poder ver la nueva posicion del cursor en el archi-
VO.

Ejemplos

» En este ejemplo, se mueve el indicador de posicién a la linea 30 del programa
que esta siendo depurado:

> |R 30 <Intro>

Vea también: Localizar:Ir a Linea
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LISTAR Listar puntos de observacion, rastreo, y suspension
Sintaxis LISTARPS|PR|PO

Argumentos No tiene

Descripcion

LISTAR visualiza una lista de todos los puntos de observacion, rastreo, y suspension
en la ventana de comando. Para mayor informacién sobre la manera de fijarlos y su-
primirlos, vea el capitulo 4, Depuracion de un programa.

Ejemplos

» Si existen puntos de suspension en las lineas 10 y 15 de AgregDatos.prg y en
las lineas 2 y 6 de ObservDatos.prg, el comando LISTAR PS visualiza lo si-
guiente:

10 AGREDATOS.PRG
15 AGREDATOS.PRG
2 OBSERVDATOS.PRG
6 OBSERVDATOS.PRG

PobhdE

e Para obtener una lista de puntos de observacién, escriba:
> LISTAR PO <Intro>

Vea también: PS, ELIMINAR, PR, PO
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NUM
Sintaxis
Argumentos

Descripcion

El debugger en Clipper v5.2
Conmutar la visualizacién de los numeros de linea
NUM [ON | off]
ON visualiza el nimero de linea al principio de cada linea de codigo.
OFF suprime los numeros de linea.
Si no se especifica un argumento, NUM sirve para conmutar el estado , y cambiar la

visualizacion de nimero de lineas.

NUM conmuta la visualizacion de los nimeros de linea al principio de cada linea de
cddigo en la ventana de cddigo. Cuando usted empieza a trabajar con el depurador,
NUM esta activo (ON), y se visualizan los nimeros de linea. Esto es particularmente
atil cuando se usa el comando IR para mover el cursor a una linea de codigo determi-
nada en la ventana de codigo.

Vea también: Opciones:Numeros de Linea
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PASO Ejecutar el programa en curso en modalidad de paso a paso
Sintaxis PASO

Argumentos No tiene

Descripcion

PASO ejecuta el programa en curso en modalidad de paso a paso. Esto significa que
ejecuta la linea de codigo sobre la barra de ejecucion, mueve la barra de ejecucion a la
siguiente linea, y se detiene.

Ejemplos

» Este ejemplo ejecuta la siguiente linea de la aplicacion que esté siendo depura-
da:

> PASO <Intro>

El depurador se detiene con la barra de ejecucién sobre la siguiente linea ejecutada.

Vea también: F8, Ejecutar:Paso
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PILA Controla la ventana de pila de llamadas
Sintaxis PILA [on | OFF]
Argumentos ON abre un ventana de pila de llamadas en la parte derecha de la pantalla.

OFF cierra la ventana de pila de llamadas.
Si no se especifican opciones, PILA sirve como conmutador y cambia el estado actual
de la ventana de pila de llamadas, (por ejemplo, si esté activa (ON), PILA la desactiva,
(OFF)).

Descripcion
PILA conmuta la visualizacién de la ventana de pila de llamadas. Esta ventana contie-
ne la pila de llamadas que es una lista de activaciones pendientes, con la activacion en
curso a la cabeza de la lista. Para mayor informacion sobre la pila de Ilamadas, vea el
capitulo 4, Depuracién de un programa.

Ejemplos
» Para abrir la ventana de pila de llamadas, escriba:
> PILA ON <iIntro>
» Para cerrar la ventana, escriba:
> PILA OFF <Intro>

Vea también: Inspeccionar:Pila de Llamadas
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PO Especificar una variable o expresién como punto de observacion
Sintaxis PO <exp>
Argumentos <exp> es la variable de campo, de memoria, 0 expresion que se desea observar, y que

puede ser de cualquier tipo.

Descripcion
PO designa una variable o expresion como un punto de observacion. Sin no se especi-
fica una expresion en la linea de comando, PO abre una ventana de dialogo y solicita la
entrada de una expresion. El valor del punto de rastreo es entonces afiadido a la lista

que se encuentra en la ventana de observacion donde es actualizado segun se ejecute
cada linea de codigo.

Un punto de observacion es idéntico a un punto de rastreo, excepto que éste no causa
la interrupcién de la ejecucion del programa cada vez que cambia su valor. Para mayor

informacion sobre los puntos de observacion, vea el capitulo 4, Depuracion de un pro-
grama.

Ejemplos
» Este ejemplo especifica el campo ClientNum como punto de observacién:
> PO ClientNum <Intro>
ClientNum ahora aparecera en la ventana de observacion

* En este ejemplo, el nimero del registro en curso sera visualizado segln se eje-
cute cada linea de cédigo:

> PO RECNO() <Intro>

Vea también: Punto:Punto de Observacion, ELIMINAR, LISTAR
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PR Especificar una variable o expresion como punto de rastreo
Sintaxis PR <exp>
Argumentos <exp> es la variable de campo, de memoria, 0 expresion que se desea rastrear.

Esta puede ser de cualquier tipo de datos.

Descripcion
PR sefala la variable o expresion especificada como un punto de rastreo. Si no se es-
pecifica una expresion en la linea de comando, PR abre una ventana de dialogo, la cual
solicita la entrada de una expresion. El valor del punto de rastreo es entonces afiadido a
la lista que se encuentra en la ventana de observacion.

Un punto de rastreo puede ser considerado como un punto de suspensién condicional.
Los dos son muy similares, excepto que un punto de rastreo detiene la ejecucion del
programa tan pronto cambia su valor. Para mayor informacion sobre los puntos de ras-
treo, vea el capitulo 4, Depuracion de un programa.

Ejemplos

» Este ejemplo detiene la ejecucion tan pronto cambia el valor de la variable
nNumFact:

> PR nNumFact<Intro>

» Este suspende la ejecucion cuando se encuentra el final del archivo:

PR EOF() <Intro>

» Este ejemplo detiene la ejecucion tan pronto el valor de i excede a 10, y es muy
atil en operaciones de bucle:

> PR i > 10 <Intro>

Vea también: Punto:Punto de Rastreo, ELIMINAR, LISTAR
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PS Fijar un punto de suspension
Sintaxis PS [EN] <nlineaNum> [[DE] <idNombArch>]]
PS <idNombFun> | <idNombProc>
Argumentos <lineaNum> es el nimero de la linea donde usted quiere que se detenga la ejecucion

del programa.

<idNombArch> es el nombre del archivo del programa en que se debe fijar el punto de

suspension. Si no se especifica la extension, se sobreentiende (.prg)

<idNombFunc>|<idNombProc> es el nombre de la rutina en que usted desea detener la

ejecucion del programa. Los nombres de funciones se especifican sin paréntesis.
Descripcion

PS designa una linea del cddigo del programa, o la llamada a una rutina, como punto

de suspension. Esto causa que la ejecucion se detenga tan pronto se encuentre la linea,

o la rutina sea llamada. Para suprimir un punto de suspension, use el comando ELI-

MINAR.

Para mayor informacién sobre el uso de los puntos de suspension, vea el capitulo 4,
Depuracion de un programa.

Ejemplos
» Para fijarlo:
> PS 12 <Intro>
Esto destacara la linea 12 del programa que esta visualizado en la ventana de
cddigo. Las lineas destacadas son aquellas que han sido designadas como pun-
tos de suspension.
» Este ejemplo insertara un punto de suspension en la linea 15 de Arch2.prg:

> PS EN 15 DE Arch2.prg <Intro>

e Aqui, una funcién definida por el usuario es usada como punto de suspension.
La ejecucion sera detenida tan pronto como sea llamada la funcion:

> PS UdfPrba <Intro>

Vea tambien: F9, ELIMINAR, EJECUTAR, LISTAR, PASO
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REANUDAR Retornar de la revision de un archivo
Sintaxis REANUDAR | .

Argumentos No tiene

Descripcion

REANUDAR borra el archivo que esta siendo observado con el comando INSPEC-
CIONAR (o con la ventana de pila de llamadas), y vuelve a visualizar el archivo origi-
nalmente visualizado en la ventana de codigo. Los puntos de suspension que estaban
fijados seran salvados.
El punto (.) es un sindnimo para el comando REANUDAR.
Ejemplos
Suponga que el programa que esta siendo depurado se llame ImprDato.prg. La siguien-
te linea borra temporalmente de la pantalla ImprDato.prg, y visualiza CabzRept.prg en
su lugar:

> INSPECCIONAR CabzRept.prg <Intro>
Para regresar a ImprDato.prg, escriba lo siguiente:

> REANUDAR <Intro>

Vea también: Archivo:Reanudar, INSPECCIONAR
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REINICIAR Volver a cargar la aplicacion en curso
Sintaxis REINICIAR

Argumentos No tiene

Descripcion

REINICIAR vuelve a cargar la aplicacion, como preparativo para volverla a ejecutar,
manteniendo intactos todos los ajustes del depurador. Este comando es la Unica forma
de ejecutar una aplicacion que ya ha sido previamente ejecutada.

Ejemplos

En este ejemplo, se ejecuta la aplicacion en curso:

> EJECUTAR <Intro>

Si encuentra errores, usted puede efectuar los cambios, y ejecutar la aplicacion de nue-
VO:

> REINICIAR <Intro>

Vea también: Ejecutar:Reiniciar
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SALIDA Visualizar la salida del programa
Sintaxis SALIDA

Argumentos No tiene

Descripcion

SALIDA temporalmente borra la pantalla de depurador y visualiza la pantalla de su
aplicacion en su lugar. Esto le permite observar la salida del programa en curso en el

contexto de la aplicacion misma. Para regresar a la pantalla original, pulse cualquier
tecla.

Vea también: F4, Inspeccionar:Pantalla de Aplicacion
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SIGUIENTE Localizar la siguiente ocurrencia de una cadena de caracteres
Sintaxis SIGUIENTE

Argumentos No tiene

Descripcion

SIGUIENTE localiza la siguiente ocurrencia de la cadena de busqueda definida méas
reciente. Una cadena de busqueda es definida usando el comando BUSCAR o la op-
ciéon del menu Localizar:Buscar. Si no se ha definido una cadena de caracteres, Sl-
GUIENTE abre un ventana de dialogo para solicitarle por una.

La busqueda principia en la posicion actual del cursor en la ventana de codigo y se
desplaza hacia abajo a través del archivo. Si se encuentra una cadena de caracteres
igual, el depurador mueve el cursor a la linea que contiene la siguiente ocurrencia de la
cadena. De lo contrario, el cursor permanece en la posicion actual. Como BUSCAR
SIGUIENTE obedece el ajuste de mena Localizar:Distinguir May/Min.

Nota:

Si la ventana de comandos esta activa cuando un comando SIGUIENTE es ejecutado,
usted no vera el cursor moverse a su nueva localidad en la ventana de codigo. Usted
debe seleccionar la ventana de cddigo, para poder ver la posicion nueva en el archivo.

Vea también: Localizar:Distinguir May/Min, Localizar:Siguiente, BUSCAR, ANTE-
RIOR
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TERMINAR Salir del depurador

Sintaxis TERMINAR

Argumentos No tiene

Descripcion TERMINAR termina la operacion del depurador, cierra todos los archivos, y regresa al
DOS

Vea también: Archivo:Salir
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VELOCIDAD Controlar la velocidad de la modalidad de ejecucion animada

Sintaxis VELOCIDAD <demora>

Argumentos No tiene

Argumentos <demora> es el incremento de la demora para la modalidad de ejecucion animada en

décimos de segundos.

Descripcion
VELOCIDAD controla la velocidad de visualizacion cuando se encuentra en la moda-
lidad de ejecucidn animada. Para una explicacion de esta modalidad, vea el capitulo 4,

Depuracion de un programa. Si no se especifican argumentos, VELOCIDAD visualiza
el ajuste en curso y permite dar entrada a una nuevo ajuste.

Recuerde que este ajuste es expresado en décimos de segundos para que los ajustes
mas pequefios ejecuten mas rapido que los mas grandes.

Vea también: Ejecutar:Velocidad, ANIMACION

Brainware Argentina ASP 69



El debugger en Clipper v5.2

Glosario

Archivo guion

Un archivo en que se almacenan comandos del depurador
de uso frecuente, y que se utiliza como sustituto de las
variables de la linea de comando y de entorno, para sumi-
nistrar entrada.

Barra de ejecucion

Execution Bar. La barra luminosa que se coloca sobre la
siguiente linea a ejecutar.

Barra del menu

Menu Bar. La barra que aparece en la parte superior de la
pantalla del depurador, en que se visualizan las opciones
del mend.

Cursor

Cursor. EIl cursor indica la posicion en curso de la linea
y/o columna en la ventana activa o de didlogo. Observe
que algunas ventanas, como la ventana de supervision, no
utilizan el cursor. Cuando una ventana que no utiliza el
cursor esta activa, el cursor aparece en la ventana de co-
digo.

Depurador

Debugger. Una herramienta que se usa para encontrar
errores en un programa.

Inspeccion

Inspecting. El examen de &reas de trabajo, variables, ex-
presiones y activaciones dentro del depurador.

Punto de observacion

Watchpoint. Una variable o expresion cuyo valor se vi-
sualiza en la ventana de observacién (Watch) y que se
actualiza durante la ejecucion de la aplicacion.

Punto de rastreo

Tracepoint. Una variable o expresion cuyo valor se visua-
liza en la ventana de observacion (Watch) y que, al cam-
biar su valor, produce una pausa en la aplicacion.

Modalidad de animacién

Animate Mode. La modalidad de animacion eje-
cuta una aplicacién una linea a la vez, hasta en-
contrar un punto de suspension (Breakpoint) o de
rastreo (Tracepoint), desplazando la barra de eje-
cucion sobre cada linea de cddigo segun se ejecu-
fa.

Modalidad de ejecucién

Run Mode. La modalidad en que se ejecuta una
aplicacion sin interrupciones, hasta que se en-
cuentra un punto de suspenso (Breakpoint) o de
rastreo (Tracepoint).

Modalidad paso a paso

Single Step Mode. La modalidad de ejecucién en
que se ejecuta solamente la linea de codigo desta-
cada por la barra de ejecucion (Execution Bar),
visualizandose su salida.

Modalidad de rastreo

Trace Mode. Una modalidad de ejecucion similar
a la de paso a paso, excepto que la modalidad de
rastreo no ejecuta las llamadas a funciones y pro-
cedimientos.

Pila de llamadas

Callstack. Una lista que contiene los nombres de
todas las activaciones pendientes de una aplica-
cion.

Ventana de ayuda

Help Window. La ventana en que se visualiza
ayuda sobre las teclas de funcion y comandos.

Ventana de comandos

Command Window. La ventana que se usa para
dar entrada a los comandos.

Ventana de cédigo
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Glosario

Punto de suspension

Breakpoint. Un punto en que se produce una pausa en la
ejecucion de la aplicacion, y regresa el control al depura-
dor.

Variable supervisada

Monitored variable. Una variable seleccionada por medio
de las opciones del menu de supervision (Monitor) y que
se visualiza en la ventana de observacion (Watch).

Ventana activa

Active Window. La ventana a que se aplican todas las
pulsaciones (excepto aquellas que son validas en la ven-
tana de comando). La ventana activa se conoce por medio
de un borde de doble linea. La tecla Tab se usa para des-
activar la ventana en curso, y activar la siguiente, en el
orden: ventana de codigo, ventana de observacion, venta-
na de pila de llamadas.

Ventana de supervision

Monitor Window. La ventana, en la cual las variables
supervisadas pueden ser visualizadas.

Code Window. La ventana en que se visualiza el
cddigo fuente.

Ventana de dialogo

Dialog Box. Una ventana que se visualiza dentro
del depurador cuando se requiere entrada adicio-
nal.

Ventana de fijar colores

Set Colores Window. La ventana el la cual los
ajustes de color del depurador pueden ser inspec-
cionados.

Ventana de inspeccion de ajustes

View Sets Window. La ventana en la cual el es-
tado de los ajustes pueden ser inspeccionados.

Ventana de inspeccion de areas de trabajo

View Workareas Window. La ventana en la cual
la informacion de areas de trabajo es visualizada.
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